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ЕА затриба децата си 

Компанията Electronic Arts cma- 
Ва по-хищна отвсяКога. След Като 
закупи една дузина автономни Ком- 


пании, сред Кошто “известните 
Westwood, Bullfrog, Maxis и Origin, 
тя e решила да заличи имената им, 
Като занапред от офисите на го- 
реизброените фирми ще излизат 
само заглавия с подпис ЕА Sports 
(за спортните симулации) и 
Electronic Arts (за останалите, раз- 
нообразни по жанр, продукти), без 
да се изписва името на разработ- 
Ващата дадена игра Компания. 

Решението за новата политика 
на ЕА е Взето, но не се знае Кога 
ще Влезе В сила. 


Microsoft протяга 

ръце към Midway 

През последните няКолко години 
Midway Games пс. си изградиха peny- 
тация на Компания, Която разработ- 
Ва изключително КачестВени продук- 
ти, както за РС, така и за конзоли- 
те. Редица от заглавията им се раз- 
пространяват Във Версии дори за 
непопулярните напоследък аркадни 
автомати. 

Microsoft, шишкавото отроче на 
ВИ! Gates, се опитва с Всякакви сред- 
ства да подмами фирмите, правещи 
развлекателен софтуер, да правят 
игри за амбициозната им Конзола Х- 
Вох. Midway бяха сред първите, kou- 
то изявиха Желание да сътрудничат 
с Microsoft, но тоба изглежда не е 
достатъчно за г-н Gates, Който 
предпочита да Купи нещо, за да е си- 
гурен, че ще го притежава и ще му 
служи безусловно. От лагера на 
Midway нито отричат, нито потвър- 
Жоават слуховете за преминаване- 
то им Като собственост на 
Microsoft. 

За РС геймърите umemo Midway 
се свързва предимно сос спортната 
поредица МВА и сапунения сериал 
Mortal Kombat. Игроманите Веднага 
нададоха Вой, защото първото, Кое- 
то идва на ум, е, че Microsoft би се 
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интересубала от подобна покупка 
само при условие, че има намерение 
да дава поръчки на Midway, предназ- 
начени само за Х-Вох. Ако това ста- 
не, многобройните фенове на МК 
(единствената игра на Мюмау, разп- 
ространявана на Всяка Възможна 
платформа) ще бъдат принудени да 
закупят новата, Все още недоказала 
себе си, конзола, за да джиткат 
МК5, Която по най-нови данни ще се 
появи през далечната 2002 г. 


Аде of Sail ІІ 


Таіоп$0#ї ще ни Върнат В 
далечното минало, Времето, 
Когато могъщи бойни Кораби 
са кръстосвали морета и oke- 
ани. Действията ще се разви- 
Ват В периода от 1775 до 1820, 
а играчите ще поемат ролята 
на Капитан на масиВен Кораб, 
с Който ще плават В непозна- 
ти земи, ще откриват нови зе- 
ми и ще мерят сили с против- 
ниКови завоеватели. В играта 
ще са Включени над 1200 Вида 
Кораби от онова Време, с kou- 
то главният герой ще трябва 
да прогресира през повече от 
100 исторически мисии и да си 
спечели титлата Адмирал на 
флотата. Предвижда се мул- 
типлейър, при Който до 16 gy- 
ши ще могат да се Впуснат 8 
епични битКи един срещу друг. 
Създателите са убедени, че 


няма да има разочаровани по- 
читатели на стратегиите и 
историята. Аде of за! 11 ще 
бъде на пазара наесен. 


Майа 


Грабвайте автомат “Томп- 
сън” и скачайте В Костюма на 
дядо си, защото Шизюп Softworks 
ще Ви пренесат 6 подземния свят 
на 30-те години, за да станете 
един от мафията. Постепенно 
през двайсетте нива на играта 
ще се наложи да затвърдите по- 
зициите си на Верен човек В go- 
ма на Властната фамилия Salieri. 
Отначало босовете ще Ви Възла- 
гат да Вършите дребни “услуги” 
Като рекетиране на местни па- 
ралии, шофьор на “стока”, нае- 
мен убиец, а целта Ви ше е да 
се издигате постепенно 8 йе- 
рархията и да печелите добери- 
ето и щедростта на Кръстни- 
ците. За успешното изпълнение 
на задачите ще Ви се даба дос- 
тъп до цял арсенал от оръжия. 
От миниатюрен патлак до мо- 
дерните (за онова Време) авто- 
мати. На Ваше разположение ще 
са над 60 автомобила, 8 тоба 
число Камион за доставки и ня- 
колко луксозни Возила. 

Мафията ше се настани 8 магази- 
ните през октомври тази година. 
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Duke (waiting) Forever 


30 Realms са известни с избягва- 
нето на Каквито и да било Комен- 
тари, особено що се отнася за пус- 
ковите дати на заглавията, Върху 
Които работят. Това обаче не поп- 
речи на Infogrames, разпространите- 
лят на продуктите на 3D Realms, да 
обяви приблизителна дата за изли- 
зането на дългоочаквания Duke 
Микет Ғогеуег, а именно Второто 
тримесечие на 2001 година. Т.е. go- 
година по това Време. От 30 
Realms отказват да потвърдят ka- 
заното и започват познатите уВър- 
тания В стил “дизайнерите ни не 
могат да бъдат притискани от 
Времето”, “ние правим амбициозна 
игра, Която не може да бъде завър- 
шена В предварително фиксирани 
срокове” и завършват с Вече посло- 
Вичното “ще я пуснем (ОМЕ), Кога- 
то е готова”. 


Myst 3: Exile 


Myst 3 за първи път беше npeg- 
ставена на тазгодишното експо 
ЕЗ, Където зад затворени Врати и 
пред отбрана публика бяха обяве- 
ни основните Концепции за игра- 
та, както и малко от историята. 
Действията В третата серия ще 
бъдат представяни под формата 
на Видеофилми, подобно на Gabriel 
Knight 2. Главната роля ще бъде 
поверена на актьора Brad Durif, 
познат от телевизионната поре- 
дица Вавилон 5. Историята ще 
бъде своеобразно продължение на 
предишните две части. Героят ще 
е злодей, чиято родна земя е зав- 
ладяна и потъпкана от іггиѕ и 
Асһепаг. Играта започва В чуждия 
сВят, Където сте изпратени В из- 
гнание. За да се измъкнете от 
този затвор, ще се наложи първо 
да го проучите и разрешите цяла 
поредица от загадки. В процеса 
на игра ще научавате за минало- 
то и слабите места на Врагове- 
те си, а накрая ще се изправите 
срещу самите тях, за да постиг- 
нете така Жадуваното отмъще- 
ние. 

Myst 3: Exile не се разработва 
от създателя на първите серии - 
Cyan, а от Presto Studios, които са 
известни със заглавия Като 
Journeyman. Project и Star Trek: 
Hidden Evil. Пусковата gama e Hac- 
рочена за началото или средата 
на следващата година. 


Hitman: Codename 47 

Екшъните, особено пуцалките, 
са подложени на непреКъснато 
усъвършенстване, не само В гра- 
фично отношение, а и Като геймп- 
лей. Създателите на Hitman u32- 
лежда ще постигнат много, ако 
успеят да свършат ВсичКо, Което 
са намислили. Преди да говорим за 
геймпллея, малко за историята. 
Създаден е първият Клонинг, Който 
е съвкупност от гените на пети- 
мата най-добри терористи. Игра- 
чът поема Контрола над това съ- 
шествбо, В чиято Кръв тече жажда 
за насилие и унищожаване. Все пак 
имате нужда от усърдни трени- 
ровки, за да постигнете съВър- 
шенство В убиването на против- 
ници и да бъдете търсени за из- 
пълнение на мисии, предимно сВър- 
зани с премахването на дадено ли- 
це, разузнаване, спасителни опе- 
рации или саботажи. 

Безразборното стреляне не е 
на почит 8 Нїїтап. Всеки излишен 
труп би могъл да подсили Желани- 
ето на полицията да бъдете omk- 
рити и пратени В панделата. Ко- 
гато е необходимо, ще се налага 
да скривате телата на убитите, 
да чистите локвите Кръв, за да 
задържите Вниманието на обикно- 
Вените хора и подозрението на 
ченгетата по-далеч от себе си. За 
Всяка от 27-те мисии ще са нужни 
разумни решения и обмислени под- 
ходи, например Купуването на заг- 
лушители, ходенето по Килими 


Вместо тракането по мраморни 
плочки, стоенето далеч от погле- 
дите на неутралните персонажи В 
околността и т.н. 

Нйтап: Соаепате 47 ще е на па- 
зара до Края на годината. 


ID ще правят DOOM 3 


John Carmack само преди няКол- 
ко дни хвърли истинска бомба със 
съобщението, че ID Software от 
няколко месеца работят Върху 
третата част на култовия екшън 
Ооот. Засега се знае, че новото 
заглавие ще използва собствена 
графична система и ще изглежда 
значително по-добре от Quake 11. 
Обябено беше също, че нобият 
Поот ше бъде предназначен ос- 
новно за single player. На тема ga- 
ти за излизане и повече подробнос- 
ти за сюжета на играта Сагтаск 
отказа да даде Каквато и да е би- 
ла информация. Единствената бе- 
лежка по Въпроса беше, че работа- 
та е доста напреднала и Върви по- 
бързо от очакваното. 
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Аз бях. очевидец, макар- и 
-npes стъКлото на-монитора и 
съм готов. да свидетелствам 7/ 


динозаврите? Учените. Все 


Э" Всъщност. са изчезнали 
още не са достигнали до Кон- 


сенсус по този Въпрос, макар и да на съдебния процес относно | <== № цел... еди 
предлагат няколко интересни обяс- този геноцид. Името на ма- “ - & Като препрочетох “какво 
нения на загадката. Една от хипо- . цето-терминатор: е Реджи- ! A м съм Ви- написал дотук, реших, == 
тезите им е, че огромен метеор се на, а играта e Ото Crisis на к“ | че Вероятно нищо не сте раз- 


е забил В Земята, променяйки ko- Capcom. 

ренно Климата, а оттам и облика Масово убийство 
л не са ойи а басп. присиейчабящи ината 
рч 9 р обстоятелстба 


собят Към но8ите условия и са от- 
стъпили своето място на еболюци- 
онно по-гъвкавите бозайници. Apy- 
го Възможно обяснение е, че ги е 
натръшкала някаква гадна болест с 
неизяснен произход. Или пък набли- 
зо се е пръкнала свръхнова звезда и 
лъчението ù по някакъв мистерицо- = 
зен начин е разрушило точно MAX- 
ната ДНК... 

Както би Казал един от любими- 
те ми писатели - Тери Пратчет: 
“...тези три теории имат две общи 
черти: (1) Всичките дават задово- 


В стари Времена са смятали, 
че мястото на Жената е у дома, - 
Където да бави децата и да пере 
чорапи. За щастие днес, Когато 


е факт, Всички сме наясно, че 
Всъщност мястото на жената е 
точно там, Където ниКой нормален 


Кое мухлясало подземие, пукащо се 
по шевовете от Кръвожадна чудо- 
Вища и Коварни Капани или пък още 
по-добре - 8 зловещ научно-изследо- 
бателски Комплекс. И за да" не бъде 
самотна Реджина (защото е добре 
известно, че Когато някой е camo- 
тен, има опасност да започне да 
мисли), авторите на играта са се 
погрижили да И осигурят подходяща 
са Компания, „състояща се предимно 
от зыбати аущери с наднормено: 
тегло и Крилати гущери, страдащи 
от параноична шизофрения. ОКазва 
се, че Реджина няма никакви проб- 
леми В намирането на общ език с 


действителността и (2) те са на- 
пълно и изцяло погрешни”. Но исти- 


ната е някъде там, сред многото 
лъжи, така че ше си позволя “да Ви 
представя още една хипотеза - 9и 
нозаврите не са соети 
УБИТИ. Най-брутално и безми 

но. От ‘една червенокоса ма И 
(за щастие не с 98а пищова). | 


графика 
звук 
геймплей 
общо 


г И modis esuk е: тр. 
қ Хои bite me, Í shoot уои! 


ята 8 шграта” са JOC- 


издател 
Capcom Entertainment 


ACTION-SHOOTER 


системни изисквания 
Pentium 200 MHz, 32 МВ ВАМ, 
3D Video card, Direct X, Windows 


‚та, но нашат 
охото “като се-е-запаси- 
\ПЫЧНО: олово за отВетни- 


jú. Й е достатъчно ядосана, 


еманципацията на нежния пол Вече >= 


мъж не би припарил. Например В ня-». 


уж некомуникативните Влечуги. ША 
*“* съжалявам, Клавиайурата Ви очак- 


„героиня няма нищо ·· 


миша дупка. Дори няма нужда 
от Втори пищов за тази 


брали, така че май е по-добре 
да. почна; отначало и да го Ка- 
рам по същество. Моля да ме u3- 

Вините за несериозното ВъВеде- 

ние - работата:е там, че играта 

Dino Crisis познеизвестни причини 
ми се струва, адски Комична. Не че 
авторите” са ВъзнамеряВали- да 
постигнат такъв? ефект, те по- 
сКоро са искали да направят хорър- 
приключение (с елементи на cyc- 
пенс ;-). Нещо Ө сшила на Resident 
Evil uau Класическата ‘Alone іп Ше 
Dark. Само дето зомбитата са за- 
менени с хищни изкопаеми гущери, 
явно поради скритите палеонто- 
ложки заложби, залегнали дълбоко у 
дизайнерите на играта. Ако сте 
гледали Jurassic Park, няма да uma- 
те никакви проблеми да се ориен- 
тирате В обстановката. 

Dino Crisis е голям хит.на-Конзо- 
лите тип Playstation, Но. Както yec- 
то се получава, РС-берсията не е 
дотам сполучлива. Кога тези хора 
ще се научат, че Компютрите 


"обикновено притежават едно пери: 


ферно устройство, наречено “миш- 
ка”, което се,слаВи Като пръв npu- 
ятел аЬ не — джойпао, 
та джойпад! Ако -нямате такъв - 


ба, А Колко е неудобно "с, помощта 


+ на-клавиатурата да ровичкате üs» 
различните "менюта. “и: подменюта. 
"няма защо ga Ви” обяснявам - Който 


е играл Final Fantasy, знае. За wac- 
тие В Ото Crisis менютата не са 
чак толкова много, че да се отчае- 


за да завре Всичките гущери В .-. 


у 


те (както беше положението В 
Епа! Fantasy VIII). За нещастие ще 
трябва да научите японски, за да 
имате и най-малък шанс да играе- 
те нормално. Съвсем не се шегубам 
- така наречената англоезична 


Версия на играта Всъщност пред-, 


полага задълбочено познание на 
1005-те (или Колкото са там) япон- 
ски йероглифа. Наистина интродук- 
цията и Всички диалози са озвучени 
на английски език, но щом решите 
да погледнете някой предмет от 
инвентара или пък например да про- 
четете бележка, ще получите 
следното съобщение: йероглиф, 
ченгел, Кльомба, пак йероглиф, нещо 
Като Бил Гейтс, но по-Красиво, ле- 
тяща Крава с главата надолу, май- 
муна с три опашки, пак йероглиф, 
1234 и още десет реда неразбирае- 
ми Криволици. Тук би следвало да си 
запишете 1 кода 1234 и да се надява- 
те природният. Ви интелект да Ви 
подскаже Къде; трябва да го използ- 
` Вате или да завършите японистика 
В СУ, само ц само за да разберете 
- след 5 години Какво означава летя- 
_ щата Крава (с главата надолу). Ko- 
гато се борите с някой от многоб- 
ройните пъзели, също ще трябва по 
метода на пробите и грешките да 
откриете Какво Всъщност правите 


АСТІОН-ЅНООТЕВ 


Като, шракнете Върху маймуната (с 
трите опашки, не онази другата - 
ОВуглавата). Не е чак толкова 
сложно, Колкото може би звучи, но 
пък е доста неприятно и изнервя- 
що. С този тип езикови главоблъс- 
Каници аз успях някак си да се пре- 
боря, но така и не разгадах описа- 
нията на предметите В инвентара. 
И досега не знам Каква е разликата 
между червения и Жълтия медикит 
или Какво точно се получава Като 


комбинирам зелената кутийка xan: · 
чета със синята такава. Просто. 


нервите ми не стигнаха, но пък се 


_ оказа и че това не е от съществе- 


но значение за прогреса ми В игра- 
та, поне на по-ниското ниво на 
трудност. Истинска англоезична 
РС Версия така и не успях да omk- 
рия, но не изключвам Възможност- 
та да съществува (В някой no-go- 
бър свят, може би). 

Поне историята на играта е 
поднесена на английски език (макар 
и с японски субтитри — естестве- 
но), така че ще мога да би я пре- 
разкажа. Тя може и да не е дотам 
интересна, че да Ви накара да си 
разплетете чорапите и да си изг- 
ризете ноктите, но пък. е доста- 
тъчно интригуваща, зада издигне 
Ото Crisis над нивото на стандар- 
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тните екшъни (Все пак това се Во- 
ди приключенска игра). Звучи горе- 
долу така: 

Доктор Кърк е брилянтен учен и 
както Всички научни светила си 
има своите: недостатъци: ексцент- 
ричност, егоизъм, липса на морал... 
Тоба 8 ниКакъВ случай не омалова- 
жаба . неговите постижения 8 o6- 
ластта на енергетиката и по-Кон- 
кретно - при добиването на нова, 
екологична енергия, Която би реши- 
ла голяма, част от световните 
проблеми. Правителството обаче 
не споделя неговия ентусиазъм от- 
носно тази “трета енергия” и след 
няколко безплодни години прекратя- 
Ва финансирането на тези разра- 
ботки. След няколко месеца Кърк 
загива при провеждане на научен 
експеримент. 

Три години по-късно специален 
агент на разузнаването, действащ 
под прикритие ВъВ Военно-изследо- 
Вателската база Остров “Ибис, 
докладва, че, доктор Кърк Всъщност 
е жив и здрав и В момента работи 
за Вражеската държава - република 
Боражиния. Веднага е изпратен 
специален отряд командоси, Които 
да “отвлекат” доктора и да го 
Върнат под майчиното Крило. Член 
на този отряд е и нашата Реджина 


Ч П 
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- специалист по оръжията и дибер- 
сионните операции. В екшъна учас- 
тВат още и младокът Рик - КомпЮ- 
търен гений с медицинсКи познания 
и умения по пилотаж на Всевъзмож- 
ни машини, Както и Гейл - лидер на 
групата, опитен Ветеран, Който 
Винаги успява да завърши успешно 
своите мисии. Само че Когато те- 
зи тримата пристигат на Остров 
Ибис, Вместо очакваните Вражески 
Войници, откриват много, много ! 
нозаври. 

Историята се развива успорес 
но с Вашия прогрес, така че оби. 
нието за нелепото присъствие на 
Влечугите се появява чак Към сет 
дата на играта. Аз не искам да 
развалям изненадата, макар Че. ТЕ 
‚ съобразителните читатели си 
но Вече са се досетили Къде е ki 
чът от бараката. Голям плюс е 
линейният сюжет, Който праВи | 
рата привлекателна дори за ебен- 
туално следващо изиграване. Han- 


пред труден избор, още 8 сра Hu- 
телно ранен момент om разви 
то на сюжета. Причина за тази ди- 
лема е Конфликтът между Водача 
Гейл и неуправляемия 

Рик. Докато Гейл 

настоява да се 
- придържате Към 

- “приоритетите на 
* мисията и да npo- 

„с дължите с пърсе- 
нето на. д-р Кърк, 
Рик отува, В: cù: 
> седм: Комплекс, за. 


а + 
ре, 


- 


да спаси живота на Вашия таен 
агент Том. Реджина е свободна да 
се присъедини Към Който и да е от 
двамата, така че изборът си е 
Въпрос на Вашата лична преценка и 
морал. Е, и на сляп Късмет, тъй Ка- 


то двете алтернативи отново са“ 


изписани с японски йероглифи, така 
че едВа ли знаете (какво точно из- 
бирате. Все пак, когато разберете 


с Какво Всъщност сте се захванали ж 
да правите, ако не сте доволни, Bu- 


наги остава Възможности, за 
Гоай. , Ti 


Като споменах за ану. 


на запазена по-рано игра, добре е 
да Ви предупредя, че записът е поз- 
Волен само на предварително опре- 
делени места - например В начало- 
то тоба е само една определена 
стая В Комплекса. Това обаче не е 
направено с цел да затрудни игра- 
чите, тъй Като, Когато се случи 
Реджина да хвърли топа, Вие имате 
Възможност за непосредствено 
продължение от същото място. To- 


Ва е позволено, докато разполага. 


те с “Кредити”, но техният брой е 
доста голям (май около 30-тина), 
така че едва ли ще имате сериоз- 
ни проблеми. { 


РІауѕїайоп-Ва интът e - д. 
прочут със с оята графика - 


Разалезеният РС:цграч обаче ед- 
Ва ли ще бъде впечатлен ‘особено. ;- 
‚Ото Сгііз изглежда „съвсем: прилич- . · 
но, Но няма. КҮТТІ; феноменално Кра- 
„сиво ила’ "невиждано досега. Аз не 
„открих опция или настроцка за гра- 


фичен режим по-Висок от 640х480, 
Което означава, че ако авторите 
са предвидили подобно нещо, то са 
се погрижили да го скрият доста- 
мъчно добре от непосветените. 
Героите - хора и: динозаври са Ha- 
рисувани много. добре, само дето 
леко ме подразниха “нащьрбените” 
им ръбоВес Този проблем следва ab- 
томатически от-ниския Видео-ре- 
„жим и сравнително лесно би могъл 
да бъде решен с помощта: на anti- 
aliasing, но явно художниците - npu- 
Върженици на Кубизма, са решили, 
че така е по-естетично. Декорите 
също са хубави, но най-често са 
дразнещо статични. 

В началото на играта Реджина 
разполага с три оръжия - писто- 
лет, пушка и автомат. Но тъй ka- 
то тя се слави Като оръжеен спец, 
не се съмнявайте, че до Края ще по- 
пълни арсенала си с далеч по-инте- 
ресни и ефикасни дино-скоросмърт- 
ници. Оръжията могат да бъдат 
заредени с най-различни Видове му- 
ниции, които“ ще намерите да се 
Въргалят на най-неочакбани места. 
Ше откриете и още. доста артику- 
ли, А: Жк, и амунициите: 
кй. ЧКИ, Ключове и ko- 


= дови седи „най-различни модифика- 
“yuu на хапчета и “Лекарства... Hoc- 


та сложно е „(освен ако не са би 
- дръпнати. очите), да ‚проумеете 
„Кое какво Върши или’ Какво „става 
Когато. Комбинирате два предмета, 
но В общи линии играта Все пак не 
е прекалено трудна и дори нямате 
нужда от повечето екстри. Когато 


инвентарът Ви се задръсти, може- 
те да разтоварите част от пред- 
метите си В специални сейфове, 
разхвърляни из изследователската 
база. 

Дотук не съм споменавал любо- 
питния факт, че Реджина може да 
си избира между четири различни 
тоалета и имате Възможността да 
я преобличате Всеки път, Когато 
заредите играта. Повечето ù дреш- 
Ки изглеждат съвсем неподходящи 
за боен екип или униформа на дино- 
екстерминатор, но Какво да се npa- 
Ви... Щом авторите са решили, че 
официална розова роКля и Жартиери 
или предизвикателен минижуп от 
леопардова Кожа се Връзват с ця- 
лостната обстановка В играта Кой 
съм аз, че да противореча? 

За мен Ото Crisis си остава eg- 
на много забавна игра, независимо 
Какво смятат авторите 0. Вероят- 


nvo с; об owes 


15 часа - 11 дева заби ОЛСЕ 


но това Впечатление се породи от 
цялостната нелепост на ситуации- 
те В нея - още си спомням Как Ре- 
джина очисти първия си динозавър. 
Вьрбеше си тя, значи, по двора на 
базата, следвайки Кървавата диря, 
оставена от Влаченето на един 
разполовен труп. Обстановката се 
нажежи, музиката - също и стана 
ясно, че нещо ще се случи. ИзВед- 
нъж срещу нея се пръкна малък 
двукрак хищник (може би дейнони- 
хус?). Тъй Като още не бях свикнал 
с “играта, докато си спомня Как 
точно се стреляше, гущерът доКо- 
па Реджина за Крака. Но мацето не 
загуби присъствие на духа и бързо 
се освободи (аз през това Време се 
набирах на Всички управляващи Кла- 
Виши, Което между другото е ос- 
новна стратегия В по-напечените 
моменти В тази игра). След тоба 
Все пак си спомних как се стреляше 


Жыр 


иии и 


90 часа - 59 лева, 120 часа - 75 лева 
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и пратих два-три куршума Към go- 
бичето. Бедният динозавър се 
свлече на земята и аз лекоВерно се 
приближих Към неговия труп (може 
би за да му претърся джобовете?). 
Реджина остана неприятно изнена- 
дана, тъй Като уж мъртвия дейно- 
нихус скокна на Крака и я халоса с 
опашка. Въпреки, че Крехката ù фи- 
гурка отлетя на четири метра и В 
тялото ù не би трябвало да оста- 
не здрав kokan, Реджина бързо се 
изправи и отново застреля многос- 
традалния динозавър. Най-сетне 
той се свлече на земята и Кървава- 
та локва под него доказа, че се е 
преселил Във Вечните ЛоВни None- 
та... Голям майтап, нали? Или май 
моето чувство за хумор е прекале- 
но изкривено. Във Всеки случай Dino 
Crisis не. успя да ме уплаши, но пък 
успя да ме разсмее. 

Боян Спасов 


тел: 987 03 88 
www.bianet.net 
ЕЗ e-mail: info@bia-bg.com 


цените са без ДДС 


| 107%. 
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ѕудпоѕіѕ стрелят набисоко. 
Р" им заглавие Мета! 

Еашдче беше пуснато с гръм- 
Ките претенции, че след неговата 
поява Конкуренцията ще изглежда 
направо смешна. Такъв рекламен 
шум не се Вдига за пръв път и no- 
ради това едва ли Кой знае Колко 
хора са очаквали дейстВително да 
Видят игра, Която ще разбие по 
Всички показатели и Starcraft, и 
Command 8 Conquer. В интерес на 
истината Metal Fatigue едва ли cv- 
що ще постигне това. И причина- 
та е много проста: Рѕудпоѕіѕ са 
направили едно заглавие, Което със 
сигурност ще очарова част от 
геймърите, но Което В същото 
Време с почти 10090 сигурност ня- 
ма да успее да завладее най-широ- 
Ките маси. 

Сега е Време да Видим и защо. 
Първото, Което прави Впечатление 
след инсталирането на играта, е, 
че ше можете да поемете Комано- 
Ването на 3 Враждуващи партич. В 
случая става дума за 


три гигантски корпорации 


Които спорят със силата на 
оръжието за господство над u3- 
Вестната част от галактиката. 
Преди да изревете, че Всичко тоба 
е познато от Starcraft и хиляди kno- 
нинги на хита на Blizzard, е редно 
да Видите и за Какво точно става 
дума, защото разлики има. И така: 
Във Вселената на Metal Fatigue чо- 
Вечеството е изобретило сВръхс- 
Ветлинни Кораби и е започнало да 
покорява Космоса. Един ден обаче 
скаутите се натъкват на следите 


“Ф БЕДІ ТІМЕ ЅТВАТЕСҮ 


на избьнземна раса. Лошата нобина 
е, че така наречените Хедоти оче- 
Видно са доста по-напреднали 8 
техническо отношение от хората 
и същите едва ли биха имали шанс 
В пряк сблъсък с тях. Въпреки това 
хората продължават да търсят 
Контакт с тази суперраса и един 
ден дори откриват родния свят на 
могъщите извънземни. Там следва 
и поредната изненада. Хедотите 
чисто и просто са изчезнали. По 
планетата им обаче има следи от 
организирано изтегляне, така че 
те Вероятно не са измрели, а прос- 
то са си потърсшли нова родина. 
Поради липса на Външен Враг три- 
те най-големи земни Корпорации, 
така наречените СогроМаНопз, 3a- 
почват да Водят Кръвопролитна 
Война помежду си за разпределени- 
ето на 


технологичните чудеса 
на Хедотите 


И така стигаме и до Metal 
Fatigue, Където можете да поеме- 
те Командването на армията на 
Всяка една от > Враждуващите 
страни и да се опитате да я изка- 
рате победителка 8 Конфликта. 
Трите Корпорации разполагат с об- 
ща Взето сходен арсенал Като В 
соловата Кампания Всяка от тях 
има на разположение леко модифи- 
цирани еКстри, заети от Хедоти- 
те. Сюжетът на соловите мисии 
пък ще хвърли 8 луд Възторг фено- 
Вете на японската анимация :-) АВ- 
торите на Metal Fatigue очевидно 
са гледали на поразия японски ани- 
мационни сериали и на Воля са за- 


графика ЖЖЖЖ P 
звук ЖЖЖЖ се 
геймплей жжжжж вом 
общо жжжжж 

издател 

Рѕудпоѕіѕ 


www.metal-fatigue.net 
системни изискбания 
Pentium 266, 32 МВ ВАМ, 
30 Video, Windows 95/98 


RTS 


т ит су 


имствали Клишета от тях. В игра- 
та не липсва нищо от тоба, Което 
сме сВикнали да гледаме на малкия 
екран. В интерес на истината clo- 
жетът е направен доста добре и В 
него има почти ВсичКо необходимо, 
за да бъде запазена мотивацията 
на геймърите до самия Край. Това 
Включва сладникави любовни исто- 
рии, предателства, Внезапни обра- 
ти, търсене на Хедотите и т.н. 
Като Капак на Всичко армиите на 
фирмите се ръководят от трима 
братя, Като по този начин 


Войната сиец нещо Като 
семейна свада 


по Време на Която лъсват най- 
различни тъмни петна от миналото 
на Всеки един от Командирите :-) 

Оригиналният сюжет обаче ед- 
Ва ли би могъл да бъде основен ар- 
гумент 8 полза на стратегия В ре- 
ално Време. Затова програмисти- 
те са измислили и няколко доста 
приятни новости 8 геймплея. Пър- 
Вата е Вкарването на елементи 
от ролеви игри. В Metal Fatigue го- 
ляма част от единиците остават 
на ваше разположение по Време на 
цялата Кампания. След Всяка мисия 
пък В зависимост от представяне- 
то си получавате определен брош ` 
точки, koumo можете да разпреде- 
ляте за повишаване на поКазатели- 
те на Вашата армчя. 

Хитрото е, че тези точки се 
дават на Конкретна 
единица, а не на Всич- 


ое Warniğg: Ем Вюсией + 


ЕЗ 


мално ефектибно минабане на ми- 
сиите, зашото, ако се моткате 
или търпите сериозни загуби, точ- 
Ките са доста по-малко. От друга 
страна, ще трябва сериозно да се 
замислите дали искате по-мощни 
танКове или по-прецизни В стрел- 
бата екипажи на Вашите Месһ-о8е. 
Самите показатели се отразяват 
забележимо на Качествата на съ- 
отВетната единица и един Mech с 
добър екипаж може спокойно да 
разбие на пух и прах цяла Вражеска 
армия. 

Като споменах Месһ-овете е 
редно да отбележа, че те са и ос- 
новното оръжие В играта. Тук е u 
другият хит на Metal Fatigue. Във 
Всяка мисия ще 


можете да си правите 
уникален дизайн на 
Вашите Месікобе 


В зависимост от технологии- 
те, с Кошто разполагате, ще има- 
те най-различни чаркове, от които 
можете да си Конструирате ме- 
тални чудовища според индивиду- 
алния Вкус. Като специална екстра 
пък след разбиването на Вражески 
Месп ще можете да съберете не- 
говите използваеми части и така 


хх 
© 
ы 


да си спестите строителството 
на собствени такива, Което, Как- 


то се сещате, отнема доста ре- 
сурси и Време. След това остава 
само да снабдите Вашите бойни 
чудовища с подходящ еКипаж и мо- 
Жете спокойно да се Впуснете 8 
атака :-) В началото на повечето 
мисии ще Видите и още едно opu- 
гинално хрумване. В творбата на 
Рѕудпоѕіѕ можете да си разгледате 
предварително Картата и да си из- 
берете най-подходящата според 
Вас точка за начало на офанзива- 
та. След тоба обикновено имате и 
нещо Като гратисен период, по 
Време на Който ще можете да по- 
ложите основите на сВоята база 
под прикритието на енергийно по- 
ле, Което охлажда амбицията за 
подли атаки на противника още 
преди да имате дори първата рабо- 
тилничка за танкове. Такова нещо 
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поне аз досега не бях Виждал. 

След Като минете няколко ми- 
сии ще забележите и още нещо 
ново: 


Действието се развива 
на няколко нива 


Казано с други думи, бражауба- 
щите страни се бият не само на 
повърхността на планетите, а и В 
орбита, че даже и под земята. Ви- 
цът е, че тоба става едновремен- 
но. Което пък значи, че ще трябва 
да Внимавате Какво става на Bca- 
Ко едно от нивата и евентуално 
завоюваното предимстВо на няКое 
от тях може да даде Важно стра- 
тегическо предимство за спечел- 
Ването на цялостната мисия. Раз- 
бира се, евентуален провал В орби- 
талното ниво примерно е твърде 
Вероятно да Ви докара и до неочак- 
Вана Катастрофа Въпреки отлични- 
те резултати на повърхността 
примерно. От казаното дотук muc- 
ля, че Вече е ясно защо според мен 
Мега! Fatigue е една от най-добрите 


стратегии В последно Време. 


Остава да Видим и решаващия 
за този Жанр multiplayer. В тоба om- 
ношение специално отбелязване 
заслужава единствено невъзмож- 


Tank Lost 
Nemesis Lost 


ността за атака преди Всеки om 
играчите да си е направил поне 
частично базата. Така популярни- 
те още от Starcraft гивһ-обе си oc- 
тават В историята и победи за 
под 10 минути едва ли ще могат да 
бъдат реализирани. 

Иначе по отношение на multi- 
player играта Кой знае какви но8ос- 
ти няма, но феновете на мрежови- 
те игри ще отКрият Всички люби- 
ми Видове битки, така че място за 
разочарование или пък недоволство 
няма. 

Същото Важи и за интерфейса. 
Програмистите от Рѕудпоѕіѕ без 
особен свян са откраднали същия 
от Command & Conquer. В тоба 
обаче поне според мен няма нищо 
лошо, защото е по-добре да изкопи- 
раш нещо добро отколкото да сът- 
Вориш някоя оригинална боза, която 
няма да се хареса особено на нико- 
го :-) Още повече, че на тема epa- 
фика Metal Fatigue без особени epu- 
жи откъсва продукта на Westwood. 
Играта не само ползВа Възможнос- 
тите на 30-ускорителите за cne- 
циални ефекти от типа на дина- 
мично осбетление и филтрирани 
текстури, но се предлагат и екст- 
ри Като Възможност за 


свободно движение 
на Камерата 


и различни степени на zoom. 
Всичко тоба дава доста добър 
поглед Върху бойните действия, 
още повече, че по Всяко Време MoO- 
Жете да Включите и на познатата 
от C&C и Starcraft 21/50 перспек- 
тива. Тоба обаче едва ли ще Ви се 
случи, защото 30-погледът Върху 
арената на битката е реализиран 
превъзходно, а и така ще изпусне- 
те част от сладките детайли Ка- 
то пушеците, които се Вдигат от 
повредените танкове или пък дим- 
ните следи от Всяка изстреляна 
ракета. ЗВукът също е добър, но 
едва ли ще предизвика чак такъв 
фурор. Но Все пак говорим за стра- 
тегия В реално Време, а те ниКога 
не са се слабили с особени дос- 


тойнства именно 8 тази насока. 

За финал остава да Видим и да- 
ли Metal Fatigue успява да изпълни 
предварителните обещания. Спо- 
ред мен отговорът е изцяло поло- 
жителен. Творбата на Рѕудпоѕіѕ за 
пръв път от доста Време насам 
предлага нещо действително ново 
8 жанра на стратегиите В реално 
Време. Хрумванията на дизайнери- 


те до едно са сполучливи и прида-. 


Ват допълнителна атмосфера на 
играта. Това Важи В особена сте- 
пен, ако обичате да играете и са- 
ми срещу Компютъра, а не само по 
Клубовете. За съжаление от тук 
произтича и страничният ефект, 
че Metal Fatigue е доста по-сложна 
за усвояване от, да речем, Starcraft 
или Tiberian Sun и по този начин eg- 
Ва ли ще завладее сърцата на ши- 
роките геймърски маси. Ако обаче 
имате Време и желание да се зае- 
мете сериозно с тази комплексна 
стратегия и нямате нищо против 
да Вложите и малко повече мисле- 
не при решаването на мисиите, то 
играта определено ще Ви допадне и 
ще Ви накара за доста Време да 
забравите останалите продукти 
от Жанра. 

Никола Дърпатов 
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sony style 


ao shot 


Digital Still Camera. 


сат -shot 


21 месар 


a үзе) Да ишти 
DCR-TRV620 Меманү Әтігк 
Цифрова Камера (Пойа! 8) с Мемори Стик (Memory stick) 

.0$С-$70 (Cyber-shot) 
Запис от ВсякакъВ аналого8/цифро8 източник или Компютър Иса фотодпарат € Meroni inuk ШЕ аа 


3.5" цветен LCD дисплей O, 
Цифров PCM цвук (16/12 bits) 3.34 милиона пиксела CCD 


: Оптика Carl Zeiss "Vario Sonar" 
Super Steady Shot /Super Night Shot камы --- 
i.Link (DV in-out) ІЕЕЕ1394 | Зх оптичен u 6х цифров Zoom 


Ръчен / АВтоматичен фокус / Корекция "Червени очи" 
5 Тер ще а онна JPEG 2048x1536; 1600x1200; 1280x960; 640х480 
и Мемори cmuk НО MPEG (16,6 frames) / ВМР / TIFF / GIF 


Ръчен / АВтоматичен фокус т ви и 3:2 
Дистанционно управление итоб цвят 


М$АС-РС2 
206, э бо. а. я i "Read-Write" флопидискоВ 
70 RA НД ‘> EJERE та адаптор за Мемори Стик 
рн ге 5 Използва се Като нормална дискета 


МУС-Ғр90 (Digital Mavi 
Цифров фотоапарат: > 
1.3 милиона пиксела 
Оптика Sony Lense Optical ; 
Ръчен / АВтоматичен фокус Memory Stick ©. 
Корекция “Червени очи” 64 Мегабайта Ме! и Стик съвместим 

y с Всички цифрови. В Компютри 
Е и цифрови Камери Сони. Одобрен от 41 

i SONY { Компютърни производителя. 

2 % 


Произвежда се от 6 Компании. 


SONY 


COHU. Aamo. ЗаВинаги! 


муууму.зопу-еигоре.сот 
тел: (02) 958 81 029, 58 16 46 
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т Времето на първите ав- 

томобилни симулации не- 

щата В бранша се промени- 
ха до неузнаваемост. През пос- 
ледните години станахме сВиде- 
тели на появата на какви ли не 
Вариации по тази тема. В стана- 
лата Вече Класика Need Рог Speed 
заставахме зад Волана на спорт- 
ните абтомобили-мечта за Всеки 
абтоманиак, В НеМой Вместо да 
държим Кормилото, стискахме 
дистанционното на радиоуправля- 
еми КоличКи. Едва ли има смисъл 
да споменавам безбройните заг- 
лавия, посветени на разнообраз- 
ните спортни автомобилни със- 
тезания, а ако В понятието “ав- 
томобилна симулация” Вкараме 
безкрайно забавните футурис- 
тични ралита, Картинката става 
съвсем пъстра и трудна за опис- 
Ване. Не знам обаче по Какъв на- 
чин да определя изключително 
странното заглавие - Нага Тгиск 
2, продукт от усилията на руски- 
те LabSoft и 1С. 

Когато преди няколко години 
се появи първата част на тоба 
заглавие под името Нага Тгиск - 
Road То Victory, (на руски - “Даль- 


графика 


звук ЖЖЖЖ 

геймплей жжжжу со 
общо ЖЖЖЖ 

издател 

ValuSoft 

www.valusoft.com 

системни изисквания 


АВТОСИМУЛАЦИЯ 


Pentium2 266 MHz, 32 МВ ВАМ, 
4MB 30 Video 


ч 
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HARD TRUGK 2 


нобойщики. Путь К победе”), инте- 
ресът Към него беше повече от 
голям. Все пак не бяха малКо тези, 
които проявиха сериозно лЮюбо- 
питство Към една от първите 
руски игри, създадени с амбиция- 
та да се продават добре и да спе- 
челят доста почитатели по цял 
свят. Другата причина за необи- 
чайния интерес беше 8 тоба, че 
Нага Тгиск на практика се оказа 
първият симулатор с товарни Ка- 
миони. За съжаление хвалбите на 
производителя се оказаха далеч 
от истината. За Времето си иг- 
рата беше с много Високи сис- 
темни изисквания, а резултатът - 
побече от плачебен. В графично 
отношение гледката се оказа пъл- 
на скръб, а претенциите за мак- 
симален реализъм също бяха мно- 
го далеч от истината. Независи- 
мо от това Нага Тгиск – Воаа То 
Victory постигна прилични за noc- 
редственото си ниво продажби и 
явно тоба е дало основание на 
[ардой и 1С, с помощта на разп- 
ространителя ValuSoft, да изстре- 
лят на пазара продължението на 
тази абтомобилна симулация. 
Както и при първата част, от- 
ново обещанията на авторите са 
големи. Хубавото е, че този път 
те имат доста по-сериозно пок- 
ритие. За разлика от оригинала, 
Който си беше чисто състезание 
с товарни Камиони, Вторият епи- 
309 от тази странна симулация е 
променен до неузнаваемост. Един- 


стВеното общо са товарните Во- 
зила, Които ще трябва да Карате. 
Иначе играта е интересна 


смесица от рейсинг, 
екшън и стратегия 


със солидни бизнес елементи. 
Когато Към това се прибави при- 
личната графика и прецизността 
при пресъздаването на физически- 
те модели на Камионите, се полу- 
чаба един много любопитен Кок- 
тейл, Който обаче си има своята 
цена и тя се нарича системни 
изискВания. За да можете да игра- 
ете при маКсималната резолюция 
от 1024/768 В 16-битоВ цВят и то- 
Ва да става без досадни наКъсва- 
ния, ще Ви е нужна система, Която 
има В себе си поне Репшт ІІ, 64 МВ 
НАМ и мощна графична Карта. Кол- 
Кото до графиката, трябва да Ка- 
жа, че Нага Тгиск 2 е много далеч 
от това, Което Вече имахме Въз- 
можност да Видим В последното 
издание на Need Рог Speed. Детайл- 
ността В играта не е от най-Висо- 
ките, а прехвалените специални 
ефекти Въобще не могат да бъдат 
определени Като нещо невиждано. 
Същото Важи и за звука, Който без 
да блести с нещо особено, се Вмес- 
тва В съвременните представи за 
добро Качество. Сравнително а8- 
тентично е пресъздаден шумът от 
мощните двигатели на камионите, 
но не бих могъл да кажа подобни 
неща за изстрелите, експлозиите 
и грохота от сблъсъците, Които 
звучат прекалено неестестВено. 

Нага Тгиск 2 не Впечатлява нито 
с графичното и звуково оформле- 
ние, нито дори със самото управ- 
ление на камионите. Интерес пре- 
дизвиКкВа съчетанието на различни- 
те елементи В тази игра. По тази 
причина новото заглавие от Ката- 
лога на Мам$оН е много трудно да 
бъде сравнено с други заглавия, 
тъй Като В него ще можете да се 
насладите на 


изключително 
ублекателен геймплей 


който до този момент няма 
аналог. И така, започвайки Карие- 


рата си Като професионален пре- 
бозбач, на разположение ще имате 
скромен бюджет и още по-скромен 
камион, с Който ще е необходимо 
да извършите първия транспорт 
на стоки от сКлада до указаната 
от поръчителя Крайна точка. След 
Като натрупате малко пари ще мо- 
Жете да ъпгрейднете стария или 
да се сдобиете с нов Камион, Като 
ще можете да избирате между 12 
различни по размер и марКа Возила. 

В самото начало Възможности- 
те за избор на товар и маршрут 
са общо четири, а основната цел е 
да стигнете до целта В рамките 
на определеното Време и е изклю- 
чителна Важност да запазите то- 
Вара цял. Това означава да сте В 
състояние да се справите с разно- 
образните опасности и Капани, Ко- 
ито Ви дебнат по пътя. Преди 
Всичко тоба са различни банди, Ко- 
ито горят от желание да сподели- 
те с тях товара си. Не по-малко 
досадни са и полицаите с техните 
навици да се появяват най-неочак- 
Вано и да проверят дали не превоз- 
Вате някой незаконен товар. Mex- 
ду представителите на закона и 
гангстерите има още една прилика 
– обичат да стрелят. А Както мо- 
жете да се досетите и сами, Ва- 
шият Камион няма никакви оръжия 
и единственото нещо, Което Ви 
остава, е или да спрете и да пре- 
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mbpnume солидни финансови загу- 
би, или да опитате да се измъкне- 
те от преследвачите си. Същест- 
буба и трета Възможност - да из- 
ползвате силата на могъщата ма- 
шина, Която управлявате и да избу- 
тате натрапниците 8 няКоя Кана8- 
ка, но това не помага особено сре- 
шу полицейски хеликоптер, Въоръ- 
жен с оръдия. Опасност представ- 
ляват също Вашите Конкуренти, 
Които не биха се Колебали да ви из- 
хвърлят от пътя си. И не на пос- 
ледно място променливите Клима- 
тични условия също са фактор, 
Който не е за пренебрегване. Тръг- 
Вайки на път, Винаги рискувате да 
попаднете В гъста мъгла, проливен 
дъжд или на заледен път, така че 
бъдете готови и за изненади от 
този тип. Трябва да знаете, че 
Всяка по-сериозна Катастрофа ос- 
Вен че поврежда Камиона Ви, нана- 
ся и поражения Върху стоката, Ко- 
ято превозвате. В случай че npe- 
търпите тежко ПТП (пътно-тран- 
спортно произшествие) и машина- 
та Ви Вече не е В състояние да се 
движи, можете да се Възползвате 
от Варианта за спешна помощ, но 
тоба е Крайна мярка, тъй Като 8 
този случай финансовите загуби за 
Вас са повече от значителни. Пре- 
ди да се отправите Към Крайната 
точка на маршрута е Важно да зна- 
ете, че 
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Възможните пътища 
са много и доста дълги 


За щастие на разположение 
имате Карта, Която ще Ви помогне 
да се ориентирате, а и по шосето 
е добре да наблюдавате указател- 
ните табели, Които ще Ви насочат 
Към Крайната точКа на Вашия мар- 
шрут. Чудесно хрумване от страна 
на авторите е да излязат от Кон- 
цепцията за затворените писти и 
да създадат едно отворено трасе 
с няколко Възможни посоки за дВи- 
жение и скрити пътища, Които от- 
Варят много различни Варианти за 
стратегията на придвижване. 

Нага Truck 2 е от игрите, които 
със сигурност ще останат 8 исто- 
рията на РС-гейминга, тъй Като 
съчетава 8 себе си най-различни 
Жанрове и предлага геймплей от 
съвсем нов тип. Тя ше се хареса на 
любителите на новостите, но най- 
Вече ще зарадва тези, които имат 
достатъчно Време и търпение, за 
да се отдадат на това любопитно 
забавление. Макар и жанрово да е 
определяна Като аВтосимулация, 
тази игра е нещо много повече от 
това и ако мога да си послужа с 
думите на един от шефовете В 1С, 
“Нага Тгиск” изисква от геймърите 
не само да натискат педалите, но 
и да Вложат малко мислене”. 

Владо Георгиев 
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ъдейки по пилотното им заг- 

лавие, мисля, че Philos Labora- 

tories е фирма, за Която пред- 
стои тепърва да се говорят много 
и то предимно хубави неща - 
Тпеосгасу ми хареса много. Очаквах 
шаблонна реалновремева страте- 
гия, Копираща някой от големите 
хитове, а се натъкнах на прекрасна 
новаторска игра, съчетаваща В ce- 
бе си баталната тръпка на ВТ$ с 
прецизното стратегическо и uko- 
номическо планиране, характерно 
за походовите стратегии. АВтори- 
те говорят за играта си Като за 


хибрид между Civilization u 
СоттапавСопдиег 


Ще добавя, че В идейно отноше- 
ние Тпеосгасу прилича повече на 
Аде о! Empires, отколкото на С С, 
тъй Като В нея отново играчът 
има Възможността да създаде сво- 
ята Велика древна империя. За раз- 
лика от АОЕ обаче, Кампанията на 
Тпеосгасу не е просто поредица от 
мисии, а е напълно нелинейна и пре- 
доставя на играча свобода, невиж- 
дана досега В жанра на реално8ре- 
мевите стратегии. Тоба означава 
и повече мислене, по-голяма те- 
жест Върху икономиката и дипло- 
мацията и Като цяло по-Комплексен 
геймплей. Тпеосгасу определено не 
е игра за бърз мултиплейър В Квар- 
талното Клубче и няма да се понра- 
Ви на онези геймъри, Които си па- 
дат по динамичните и агресивни 
АТ$. Въпреки че тя е реалновреме- 
Ва, много по-Вероятно е да се харе- 
са на феновете на Civilization или 
Heroes ої Might and Magic, да речем, 
отколкото на привържениците на 
StarCraft или C&C. 


графика 
ТАН СО 
геймплей ж ка 
общо 


издател 

Philos Laboratories / UbiSoft 
www.theocracy.com 

системни изисквания 

Pentium 233 MHz, 64 МВ ВАМ, 

200 МВ HDD, Win 95/98 или Linux 
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Но преди да Ви разка- 


жа за геймплея на 
Тһеосгасу, е добре да Ка- 
жа няколко думи за ней- 
ната графика, която по 
мое мнение е просто 
без конкуренция. Визуал- 
но играта напомня 
АОЕ2, но изглежда дори 
още по-Красиво. Сгради- 
те, декорите и бойните 
единици са изпипани до 
последния пиКсел, а пе- 
дантичното Внимание, 
Което художниците са 
отделили на детайлите, 
би посрамило и майс- 
тор-часовникар от Ha- 
чалото на бека. В небе- 
то прелитат хищни 
птици, 8 реките шават 
рибоци, можете да Ви- 
дите лешояд, похапващ 
полуразложения труп на 
някакво животно, падна- 
ло дърво с птиче гнездо 
В Клоните или пък меч- 
Ка, играеща Кючек на 
горсКа поляна. За сами- 
те сгради има различни 
анимации В зависимост 
от тоба дали В момен- 
та са активни и до Как- 
Ва степен използвате 
Капацитета им (така 
само с един поглед мо- 
Жете да прецените да- 
ли една ферма е пълна с 
хора, дали действа само 
с част от Капацитета 
си или В момента е в не- 
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оперативно състояние). 

Нещо повече – ТПеосгасу е успя- 
ла да избегне статичното излъчва- 
не, характерно за някои други 
стратегии. Ярките цветове и мно- 
гото движещи се обекти са В хар- 
мония със стилните менюта и изК- 
лючително удобния интерфейс. 

За разлика от другите RTS, kv- 
дето обиКноВено на играча се пре- 
достаВя избор между няКолКо прин- 
ципно различни народа В Тпеосгасу 
на Ваше разположение е само един- 
единствен. Броят на бойните еди- 
ници също е много малък, но тази 
привидна липса на разнообразие се 
Компенсира от многобройните но- 
Ви стратегически елементи. 

Тпеосгасу разказва за съдбата 

‚ на Великите американски цивилиза- 

ции - древните индиански народи 
на Централна Америка - Олмеки, 
Маш, Ацтеки. Чували ли сте за mex- 
ните Каменни пирамиди, легендар- 
ни златни градове, Кръвожадни бо- 
гове с имена, съставени предимно 
от съгласни букви и брутална, но 
безспорно - грандиозна Култура? 
Учудващо е, че се правят толкова 
малко игри за тях, тъй Като уни- 
Калната им митология и странни- 
ят мироглед са наистина забеле- 
жителни (спомнете си едната се- 
рия на куеста Broken Sword, Която 
беше посветена именно на ацтекс- 
Кия бог на смъртта Тецкатли- 
Котл). Златната епоха на тези на- 
роди е продължава до идването на 
испанските КонКВистадори, Които, 
8 жаждата си за злато и съКрови- 
ша, за няколко десетилетия уст- 
ройват една от най-големите ka- 
сапници В историята на човечест- 
Вото... Вашата цел 8 Тһеосгасу е да 
спрете този геноцид, да Видите 
сметката на Кортез и неговите 
тенекиени Войни и да спасите чн- 
дианската цивилизация от забВе- 
ние и унищожение. 

Но преди да се захванете с то- 
Ва богоугодно дело е добре да се 
запознаете с правилата на играта, 
Като изгледате седемте обучава- 
щи анимации. После трябва да се 
справите с т.нар. “Хроники”, В Ко- 
ито можете да преживеете няКол- 
Ко легенди от митологията на цен- 
тралноамериканските индианци и 
да докажете на дело, че сте обла- 
дели уменията, необходими за съ- 
щинската игра. Последната от 
осемте хроники представлява пре- 
людия Към т.нар. “Пророчество” - 
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същинската Кампания 
на играта, започваща 
100 години преди испан- 
ското нашествие. За 
това столетие Вие 
трябва да изградите 
сВоята империя, упоба- 
Вайки се Както на сила- 
та на оръжието, така и 
на търговските и дип- 
ломатически умения на 
сВоя народ. 

Няма да се спирам 
подробно на битките 8 
играта, тъй Като те 


приличат много на тези 
от останалите RTS. 
Вашите бойци трупат 
опитност и повишават 
своите показателите, 
Като армиите от Вете- 
рани са забележимо по- 
ефективни, отколкото 
новобранците. Освен 
това, ако не се грижи- 
те за продоволствието 
на Войниците си и те 
гладуват, бойните им 
Качества се Влошават 
забележимо и има опас- 
ност лесно да бъдете 
победени. 

В Тһеосгасу Важи старото пра- 
Вило, че най-добрата армия е Ком- 
бинираната: Стрелци, Копиехвърга- 
чи и меченосци формират Вашата 
пехота. Специално обучените ягуа- 
ри са доста по-кръвожадни от xo- 
рата, но остава рискът да се нах- 
Върлят срещу собствените Ви бой- 
ци, Когато техният “звероукроти- 
тел” бъде убит. 

Тежки балисти и Жреци-магьос- 
ници допълват идеалната армия. 
Не бива да пропускам Важния факт, 
че В Тһеосгасу имате на разполо- 
Жение цели пет различни Вида ма- 
гичесКа сила и общо 30-ина различ- 
ни заклинания. Магическата енер- 
гия се добива постепенно ВъВ Ва- 
шите храмове, Като притокът 0 
забележимо се увеличава, Когато 
правите човешки жертВоприноше- 
ния. Вашите герош или специално 
избрани от Вас лидери могат да 
предвождат Войските Ви, Което 
дава Възможността за бой В 
строй и допълнително повишава 
показателите на Войниците. 


Но Войната съвсем 
не е бсичко 


Икономическият гръбнак на ба- 


представляват 
робите, Които се раждат Във Ва- 
шите провинции. Победените про- 
тивници също се превръщат В ро- 


шата империя 


би - тоба е еквивалентът на 
простите работници В другите иг- 
ри - робите могат да Вършат noy- 
ти Всякаква работа и от тях 
се обучават специализираните 
единици. 

Броят роби, Които ще отдадете 
за дадена задача определя скорост- 
та, с Която тя ще бъде свършена 
или добива на ресурси, Който полу- 
чабате от съответната сграда. 
Важно е да се отбележи, че време- 
то В играта тече само Когато сте 
на т.нар. Realm View (картата 
на империята), а иначе е “замразе- 
но” и затова не трябва да се u3- 
ненадвате, Когато Виждате Как 
робите Ви непрекъснато носят ре- 
сурси, пък запасите не се покач- 
Ват. 

За моя радост Philos Labs В mo- 
мента разработват наследника на 
Тпеосгасу и триизмерна пуКотеви- 
ца В “командо” стил - струва си да 
очакваме и следващите заглавия 
на тази перспективна фирма. 


Боян Спасов 


ъвсем скоро Критиците и 
Консербатибвно настроените 
родители за пореден път ще 
имат Възможността да се развих- 
рят на Воля с техните глупости за 
“умопомрачителното насилие” В 
Компютърните игри. Едва ли има 
Кървава игра, Която да не е била 
порицавана, сочена за “неотгова- 
ряща на християнските доброде- 
тели”, но обикновено, Като резул- 
тат след Вдигането на подобна 
шумотеВица, се стига до Компро- 
мис с разпространяването на цен- 
зурирана Версия, Която бързо бива 
“поправена” от сатанинските гей- 
мыри с патч, тайно изтеглен от 
Интернет. Не дай, Боже, няКое дро- 
гирано гаменче да изпозастреля 
съучениците си. Тогаба Вината 
автоматично бива лепната на фил- 


‚йш. 


а” алады 


5 Т ТО TARGE: 


Жы. 


PREVIEW 


мите и чгрите с Hacu- 
лие. Все още се Водят 


тринадесет съдебни №== 
дела срещу Міамау 
(Mortal Kombat) и две 


срешу ID (Quake), с uc- 
Кането me3u Компании 
да престанат с разра- 
ботката на бъдещи 
“продукти на Дявола” 
или офисите им да не 
бъдат 8 “градовете, 
Където живеят съвест- 
ни християни”. До мо- 
мента ищците не са 
печелили, ниКой норма- 
лен съд няма да позволи изселване- 
то на фирма, даваща стотици, че 
и повече, работни места. Както и 
да е, третата серия на странното 
рали Carmageddon е почти готова, 
а тази поредица, Както Вероятно 
знаете, спада точно Към продуКти- 
те с 


извратен хумор и 
свъхдоза насилие 


КакВо ново ще предложи тази 
серия? Според данните от ЗС! 
Interactive новостите ще са предим- 
но насочени Към графичното 
моне на Колите 
э и околната cpe- 


Бо са. От наско- 


Е: = ш я 


ИТЕ ІДЕ Ы 


ро пуснатото демо, което е ранна 
alpha и реално не би трябвало да 
дава пълна представа за завърше- 
ния продукт, пролича, че дизайнери- 
те са Вложили нечовешки усилия да 
придадат съвременен облик на иг- 
ра, Която няма да предлага значи- 
телни промени В геймплея, оста- 
Ващ си почти същия, Като този оп 
преди две години. Целите на ТОВ 
2000 са същите Като на 
Сагросаурзе Мом, Карате си брич- 
Ката и мачкате пешеходци (В де- 
мото са зомбита, но Във финална- 
та Версия ще са хора от плът и 
много КръВ :- )) Тъй Като поне 
официално играта се Води за рали, 
ще трябВа да направите нужните 
обиколки на трасето, за да 


спечелите. Обикновено Вре- 
мето, с Което разполагате, 
е силно ограничено. Налага 
се да си набавите нужните 
бонуси, за да успеете да за- 
Вършите успешно. Премаз- 
Ването на пешеходец Ви 
осигурява няколко секунди . 
допълнително Време, а ако 
успеете да потрошите Кола 
на произволен опонент, бо- 
нификацията е значително 
по-щедра. Освен Време (из- 


разено Вече В минути), получаба- 
те и Кредити, с Които ще може- 
те да Купувате автомобилите на 
противниците. Кредити получава- 
те също при трепенето на пеше- 
ходците, Колкото по-изчанчено ги 
прегазите, толкова по-богат 
ставате :- ) Новото е, че тази 3a- 
дача е Вече значително по-труд- 
на. 


Ченгетата се завръщат... 
моторизирани! 


Останалите, да ги наречем 
“жертви”, са си Взели поука от 
историята, помъдрели са и няма 
да са лесна плячка т.е. грес за гу- 
мите на автомобила Ви. Ще мо- 
гат да Ви залагат Капани, да Ви 
замерят с предмети и да бягат 
толкова бързо, че аКо се разчита 
надписът на маратонките им, то- 
Ва би било перфектна реклама :- ) 


За разлика от предишната се-, 


рия, ТОВ ще има история, а тя е 
следната: 

След началото на 21-Ви Век, 60- 
гатите люде могат да си позво- 
лят да Контролират цялата плане- 
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та: Нарастбашата престъп- 
ност им е омръзнала до болка 
и единстбеното Възможно pe- 
шение е да построят собстве- 
ни градове, Където да живеят 
необезпокоявани от Криминал- 
но проявените типове. Новите 
населени места, предназначе- 
ни само за свръхбогатите, са 
наречени Subates. Създадени 
са местни сили на реда, Които 
не трябва да допускат проник- 
Ването на паплач от гетата В 
новите градове, Кошто без 
много мислене могат да бъдат 
наречени Рая на Земята. Прос- 
толюдието недоволства от 
тази неравнопостаВеност и не 
след дълго един от Въпросните 
Ѕираїеѕ е превзет от Крими- 
нални елементи и търсачи на 
по-добър Живот. Богаташите 
Взимат решение за окончател- 
но решабане на проблема, а 
именно изстрелването на 
атомна бомба Към оКупирания 
град. В резултат милиони не- 
Винни загиват, а оцелелите 
“късметлии” са обречени да 
останат завинаги В заг- 


ниша 
7 РР аланда Б о ү, Ee 
ре ВЫ 
J =N 


ка 


радения от гигантски 
“| стени град-затвор. В 
местната полиция се ши- 
ри Корупция, пред Която 
родната българсКа напра- 
Во бледнее. Ченгетата са 
станали безсКрупулни и без- 
милостно жестоки. Оцелели- 
те след Взрива търсят начи- 
ни за измъкване от сВоя бе- 


WASTED: 0/5 
KILLS: 16/475 ў 


СЛР: 0/5 LAP: 1/4 ав 
_ CREOMS: 11510 е 


тонен затвор. Вие поемате 
ролята на един от тях, позна- 
тия ни Мах Damage. 


За техническите данни 
на играта 


Соловата игра ще се със- 
тои от 30 огромни региона 
(нива), 9 различни типа мес- 
тности, а за почитателите 
на мултиплейъра са предви- 
дени 5 death-match арени и 7 
игрови Варианта. За първи 
път ще можете да правите 
произволни модификации по 
автомобила си за по-добро и 
смъртоносно представяне. 
Неутралните превозни средс- 
тва ще могат да бъдат уни- 
щожавани, а терените ще са 
по-подвижни. Няма да се лута- 
те из статично изглеждащи 
градове, Крановете ще се дВи- 
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жат, лифтоВвете също, а Вдигащи- 
те се мостоВе ще са мястото за 
главозамайващи КасКадьорски из- 
пълнения. Пешеходците няма да са 
пръснати безразборно из картата. 
Например ще бъдат събрани на 
групи пред Кината и парковете. Ко- 
гато ги погнете със своя Еад!е, ня- 
ма да се пръсват Във Всички noco- 
Ки, а някои ще тичат на тълпи. В 
графично отношение ще можете 
да избирате разделителности 
от 300х200 до фантастичната 
2048х1768! 

С новия енджин ще се поддър- 
Жат сенки В реално Време, отраже- 
ния, обемен Рапусе System (за 
изобразяване на дъжд, искри и дим), 
динамично осветление, Както и 16- 
‚ 24- и 32-битоВ цВят. Въпреки ця- 
лата тази съвкупност от еКстри 
от 5СІ обещават, че играта ще 
бъде със съвсем поносими сис- 
темни изисвания. Минимумът ще 
е Р200 ММХ с 32 МВ НАМ и 30 
Video Карта. 

ИВан Георгиев 
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ko сте фен Ha komukcu Като 
А-: сигурно сте срещали на- 

ред със Spiderman, Batman, 
МедаМап и странния Комикс за Ку- 
чето с четири ръце и два Крака 
Мах, шантавия доктор Ог. Нике На- 
wkins и птичеглабия Кип, или иначе 
Казано МОК. От него се ражда иг- 
рата наречена също МОК, но 8 по- 
известен превод е Murder, Death, 
Kill :))). Това е бащата на играта, 
за Която става дума, но без да сте 
ги Видели трудно ще Вникнете ВъВ 
Втората част. Иначе Казано: 


Малко предистория 


Имало едно Време, по някое Вре- 
ме, един Ог. Fluke Hawkins, Които 
бил с леко ексцентрични Виждания 
за медицината. Той си имал помощ- 
ник на име Кип, които пък бил не- 


графика Жжжж ЕС 
звук жак. НИЯ 
геймплей жжжжж№ ж ZN] 
общо жж ЖЖ | | 
издател č č | 


Interplay, Bioware, http://www. inter- | 
play. com/mdk2 

системни изисквания 

Р200, 64 МВ ВАМ, OpenGL Video, 


4X CD ROM, Mouse или Joypad, DX 6+ 
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успял студент паК по медицина и 
Куче полубасет-полусанбернар на 
име Мах. Покрай ексцентризма си 
докторът е отритнат от меди- 
цинските среди Като смотаняк и 
куку и му се забранява да работи, 
Което пък го принуждава да Купи 
космическия Кораб ‘Лт Dandy”, с 
Който се оттегля В далечна орби- 
та около земята, Където продъл- 
жава да работи на спокойствие и 


да чака реабилититация от общес- | 
тбото (Рс“ Ше society, бих Казал. а 


аз, оставайки В Космоса:). 


След години, Когато Мах почива | | 
от старост, Ог. Ғішке Намкіпѕ пра- 


Ви поредния си шашав опит и го Cb- 
живява, присажда му още 2 Крака и 


след генетична магария, го Hayya- | 


Ва да ходи, говори, дори да пуши ха- 
Вански пури, както и други екстри. 
Един Вид си произвежда “най-доб- 
рия приятел и помощник на чове- 
ка”:-). Годините се нижат една след 
друга и Ог. Нике Hawkins продължа- 
Ва да работи по своите странни 
проекти, между Които е и налудни- 
чавият Костюм “Coil Suit”, с Bepa- 
дени пистолет, Картечница, снай- 
пер и странен летателен апарат. 

Междувременно започва да ста- 
Ва нещо интересно с Космоса, kou- 
то ни обкръжава: Космическите 


енергии започват да се държат 
странно и меко Казано се активи- 
рат оКоло земята ни. Дотук нищо 
необиКноВено, но Когато тези 
енергии се оказват магистрала за 
нашествие на гадини с неизвестен 
произход, странно чувство за xy- 
мор и желание за победа, положени- 
ето става неудържимо. Първи с Ha- 


_ шестбениците се срещат прияте- 


лите от групата МОК, защото те 
Както се 


предишната за- 
лива същата 
тази наша изс- 
традала земя. 


Етегдепсу 
оп Planet 
Earth! 


Taka започ- 
ба МОК2. След ig 
интрото, 
Което ДоКто- 
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ра праща Kurt да оправя мазалото, 
започва най-най-най-интересното 
приключение В света на Компютри- 
те, което съм срещал. Ехсизе ме, 


Rinn, sorry, Агокһ, но си е истина. | 
Като се заиграете, ще разберете. 


за Какво говоря. Самото интро Въ 
Вежда толкова добре и плавно В иг 
рата, с такъв плам и Желан 
тора Ви научава или подс 
стрите, с които разпо, 
за какво се ползва, 


Самата. игра. е хем много сери- 
зна, хем е бъкана с майтапи и зев- 
uku закачки. · Комбинацията от 
пунелен пуцалник, със същия, но 
на огромни отворени простран- 
ства, и хитрите, нелесно 
разрешими Куесто- 
Ве, допълнени с бе- 
зумните пърдящи, 
Кихащи и подс- 
мърчащи га- 
{ дини правят 
изиграбането 

à ù задължител- 
но за Всеки 
убажабаш се 
геймър. Гейо- 
бете по-добре 


о от осемте нива е абсо- 
амосиндикално и уникално и 
геймплей, и Като архитекту- 


ра. Редуват се екшън с Куест, пак 
„екшън, но с доза fun, и пак, и пак, и 
пак... А това, че можете да играе- 
те последователно с Всеки от пер- 
_ сонажите, праща играта на ново, 
почти недостигано досега ниво. 


Кип играе агресивно и нападател- 
но, има снайпер, без Който не се 
минават определени части от под- 
нивата. Мах е не по-малКо агреси- 
Вен, но и доста хитър, а Доктора 
си е истински учен: може от 68o- 
допроВводни тръби и електрически 
Кабел да направи стълба (смятай- 
те го за подсказване), но не го 6u- 
Ва много-много В битките. На Все- 
Ки се налага да играе със силните 
и слабите си страни. И за Всеки 
герой има по малко Куест и екшън, 
омесени, с цел да не Ви стане скуч- 
но, Което Ви обещавам. По нивата 
има тук-там по някоя дупка със 
съблазнително пробляскваща “?” 
над нея. Ако решите да Видите Как- 
Во има Вътре, Ви препоръчвам Зауе 
преди тоба. Понякога има оръжие 
или живот, но понякога изскача 


боксова ръкавица на пружина и Ви 


праща на пода с двадесет процен- 
та живот по-малко. И тоба е на 
принципа на абсолютната случай- 
ност. Ве careful! 

За големината на нивата един 
от дизайнерите им казва скромно: 
“Първо и второ ниво, ако ги маща- 
бираме до реални размери би тряб- 
Вало да са по оКоло сто-сто и пет- 
десет Квадратни километра! Oc- 
таналите са по-големи”. Но не го- 
лемината им е Важна. 


Геймплеят има значение! 


Кое да е от тях може да пре- 
тендира за наградата “Level of the 
Millennium”, ако имаше такава. Mo- 
ят личен проблем беше шесто ни- 
Во, но с КолектиВен труд и ум и за- 
едно с Деси, го минахме за 2 Вече- 
ри. Интересно направени, пълни с 
изненади и феномени и разни гадо- 
Ве и гадинки. Като стана дума за 
Врагове съм длъжен да отбележа, 
че за мен те се делят на 3 основ- 
ни, но условни Вида - живи, Като 
например ВоНгоск$, Ultrabottrocks, 
Shwang, Mantaray, Grunt & Co., не 
толкова живи с представители 
Затзтйе и ВадМах, едни светещи 
стрелящи топКи и извънземноядно- 
то растение Кегтй, Което срещнах 
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на средата на първото ниво с Док- 
тора. Това много условно. Но от 
която и група да са те, авторите 
са ги дарили с много интелект, 
страшен Външен Вид и уникално 
чувство за хумор. Няма да забравя 
как, докато се мъчех с Мах да ска- 
чам по едни реещи се платформи, 
2 Е тумба извънземни, 906- 
ре скрити под брони- 
раното стъкло на 
Же, корабчето си, Buka- 
” ха “Bravo!” на mou- 
те успешни опити и 
“У-у-у-у”, на не тол- 
Коба успешните... 
А и танцът, Кой- 
то трябваше да 
изиграя за да 
продължа по 
нивото, си 
беше yam- 


растранна идея (пак подсказах)... 
На домашните любимци също е 
обърнато необходимото Внимание: 
малката, но полезна рибка 
Chuckleberryfin, спасяваща положе- 
нието из едни подводни Коридори (и 
тоба смятайте за подсказване). А 
и сферичния й акбариум свърши ра- 
бота... 

ОсВен че през цялата игра 
отървавате света от Врагове, clo- 
жет, изтъркан Като подметка на 
просяк, спящ само и основно В Пар- 
Ка на Свободата, Ви се налага да 
спасявате Кип с Мах, после Мах с 
Доктора. Идея, Която Внася невиж- 
дана свежест и допълнителна 
тръпка. 

ХВащам се на бас, че човеКът, 
правил Клавишната подредба, е 
фен на Quake І, | или 1 – тя е eg- 
но Към едно с най-популярната и 


ы. 
М ащ 
удобна такаВа за този AGS 


mun uepu. 

Графичната-звуковата част е 
също само за Възхвала. Единстве- 
ното задължително условие е да 
имате Ореп-О Карта. Оттук Ha- 
татък колкото повече, толкова no- 


добре, но бъдете — 
ыы 
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спокойни, дори ако сте с Р200 и 
32 ВАМ - играта ще тръгне на 
640х480. А при Колегата ми Дърпа- 
тоё при 1024х768, 16-битоВ цвят и 
Всички екстри кадрите са около 60! 


Да Живее ТМТ2! 


Проблеми и с VooDoo чипсет не 
се споменаваха никъде. Менюто за 
пускане на играта е едно от най- 
културните, появявали се на бял 
сВят: след като настроите Всичко 
си има бутончето “Тез! Settings”, 
което пуска деморежим, 8 който Ви 
показва кадрите 8 секунда, полз- 
Ването на процесора и други под- 
робности, а при натискане на Еѕс 
дава и средна стойност. Има Вгра- 
дена поддръжка на Hardware TL и 3D 
Зоипа, така че ако имате ТМТ2 и 
SB Пме!, се пригответе за дигита- 
лен оргазъм. Резолюциите са до 
1600х1200, но за тях прочетох 
следното изказване на един форум 
за МОК2: “... А на моето РС при 
1600х1200 МОК2 си Върви Като за 
световно, дава 54 Кадъра...”, а Mas- 
Ко по-надолу беше споменато и РС- 
mo: “... dual Р И! 550, 512 ВАМ, Asus 
ТМТ2 32 МВ... т just а 30 artist...” 
Скромно нали?:))). ЕдинстВеното, 
Което се среща Като проблем, е с 


32-битоВия цвят - кадрите падат 
главоломно, Като акциите на Sega, 
но се работи по patch за целта и В ` 
момента, 8 Който четете статия- 
та, би трябВало да е готов. Не мо- 
Жах да намеря приятел с Зеда Оге- 
атсаз!, за да пробвам Как е там uz- 
рата, но май е доста по-зле Като 
Визия и една и съща Като геймплей. 
Разликата може би е, че за Sega 
има cheats, при РС - не, 
засега, но със Save 
Сате е обратно. А 
най-интересното 
идва, Когато ре- 
шите да прове- 4 


рите как става А. 
играта за побе- ‚ 
че от един чобек. 4 


Отговорът е: 
Няма 
мултиплейор! 
Няма и да има! 


да си го Кажа: 
Задължителна! 


Поне пробвайте ge- 
т” мото, но си заделете 
парите и за цялата игра 
още отсега. Стига да не 
страдате от мултиплейър ма- 
ния. И да си падате по игри, 
пълни с екшън, Тип и здраво мис- · 
лене, жанр, за Който аз muc- 
ш aex, че е умрял. Но не е за 
щастие. 
P.S. Ех, ако и МОКЗ излезе след 
около половин година, просто Вър- 
хыт! 


Обаче ако питате Еа 
мен не ми и трябва PU 
Играта е прекрасна/ 1 Т 
и без него. Аз лично съм за, а 
имайки предвид ерата на мултип- 
лейъра и on-line игрите, това прави 
МОК2 още по-различна, уникална, 


приятна и изненадваща, направо Пеню Дачев 
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SOUIBRINGER 


П: ми Впечатление от Ѕоибгіпдег бе, че пак 


става Въпрос за поредното Diablo и почти бях 20- 

тов да претупам набързо и играта и статията. 
Второто ми Впечатление бе свързано с необикновено 
добрата графика - бях прочел, че движенията на героя 
и МРС-тата за направени по технологията тойоп сар- 
tioning (същата, която е използвана и за Tomb Raider и 
Която е до голяма степен В основата на успеха на по- 
редицата) и действително още В първия момент има 
cutscene, В Която главният герой (Вие) скача от лодка 
на дървен пристан - и това движение наистина беше 
много естестВено и “човешко”. Другото, Което ме учу- 
ди, бе нетрадиционният интерфейс - наистина нов и 
невиждан никъде другаде и нямащ нищо общо с тради- 
ционния “point апа click” метод на провеждане на бит- 
Ките. Всъщност именно ноВаторският интерфейс и ме 
подкани да обърна по-сериозно Внимание на самата иг- 
ра и да се задълбоча В подробностите. И постепенно 
се очерта много изненадваща Картинка - Като сюжет 
и Като датерау тоба се оказа НАЙ-ДОБРОТО ВРС, Ко- 
ето Interplay са пускали след Ваиг$ Gate. 

Непривичният интерфейс ми отне няколко часа за 
разучаване и почти два дена, докато свикна с него... 
при това разучаване е меко Казано - Всъщност през 
първите два часа най-големият ми Враг бяха собстве- 
ните ми пръсти! Въпреки това за пръв път намирам 
ВРС, 6 Което можех свободно да се отпусна и да наб- 
людавам битките, които Води героят ми и да ми бъде 
ЗАБАВНО! Да, именно забавно, защото Както ще разяс- 
ня по-късно, обикновено В играта движенията на Вашия 
герой по Време на битките се ръководят от компютъ- 
ра и то 8 зависимост от показате- 
лите му и В зависимост от предва- 
рително зададените Команди. 

И понеже осВен това стана Въп- 
рос за ръководените от Компютъра 
персонажи и за така нареченото А! 
- за пръв път срещам игра, 8 Която 
този проблем е толкова добре изпи- 
пан! Доста Време отделих да си 
направя специални тестове - нап- 
ример избирах за героя си най-при- 


графика жжжжа 
звук ААА ес 
кх» вом 


14еөс {Үү Irem 


Leave 
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издател 

Gremlin Interactive/Interplay/Infogrammes 
www.interplay.com/soulbringer 
системни изисквания 

Pentium 233 MHz, 32 МВ ВАМ, 8хСО- 
ROM, 4 МВ 30 Video, 400 МВ HDD 


ща 
= 
< 
11. 
с 
= 
> 
< 
= 
о. 
Г] 
ш 
= 
о 
сс 


ее ы 


чудливи маршрути, дори трябваше да излезе от стая 
със затворена Врата и да обиколи половината Карта 
- установих, че стига да е Възможно, той Винаги на- 
мираше своя път и дори отбаряше при нужда затворе- 
ни (но незаключени) Врати! 

Ето сега малко и от сюжета на играта - страна- 
та Наіһеппа с бурна и интересна история и много Ma- 
гия - но магията е достъпна на малко хора. Тези, Кои- 
то имат потенциал да си служат с магията, се нари- 
чат warlocks и играят Важна роля за живота на обик- 
новените хора. Преди оКоло 15 столетия магът (за по- 
удобно нека така да преведем думата мапоск) Вегек 
51Ьегтапе заедно с петимата си другари обединява 
разпокъсаните племена на хората и създава голяма 
държава, обхващаща цялата територия на Нашеппа. С 
помощта на магия ЭЙБегтапе създава артефакта Тһе 
Crown of Вие Като символ на обединението на хората 
и пак с магия издига насред морето замъка Сайдоп 
Thor. Следващото използване на магията обаче е ka- 
тастрофално - един от експериментите довежда до 
неочакван резултат - от друго измерение са призоба- 
ни шест демона - Тһе Неуепатв, които успяват да се 
Вселят В телата на Berek бі һегтапе и неговите дру- 
гари. Най-могъщият от демоните - Skorn се Вселява 8 
тялото на Эфегтапе и така започва епохата, нарече- 
на по-късно Тһе Аде of Strife. 

Демоните управляват хората посредством трима 
свои наместници - Ше warlocks Ногаш, Таепагай и 
Тпагдот. Всеки от тях е могъщ маг, но не достатъч- 
но, за да оспори господството на демоните и освен 
тоба те са специалисти само 8 определен тип магии. 
Ногат обаче успява да открие малко момче с необик- 
новено голяма способност - Harbinger и тримата war- 
locks обединяват усилията си, за го уКрият от gemo- 
ните и да му предадат познанията си. В последната 
битка между Skorn и Harbinger замъкът @а!доп Thor no- 
тоба В морето и с него изчезват и двамата бойци. Hu- 
Кой повече не чува нищо за Harbinger, но и демоните са 
прогонени и настава Ерата на Трите Империи, Като 
мирът и разбирателството между тях се поддържат 
с посредничеството на могъщ warlock - кръвен наслед- 
ник на Harbinger. 

След смъртта на Ногай обаче странни нещастия 
започват да преследват хората. Някои градове са раз- 
рушени от природни бедстВия или са превзети от ор- 
ди Вампири и други ипдеадз. Артефактът Тһе Crown ої 
Rule е откраднат, а последният warlock Татагап изчез- 
Ва безследно. Безследно изчезват и различните маги- 
чески артефакти, създадени от Нагріпдег или отнети 
от демоните. И странно - замъкът Galdon Thor отно- 
Во се показва сред Вълните... 

Настъпва ерата, Която хората наричат Тһе Үеагѕ 
of Dusk. От миналите Времена обаче остава предани- 
ето, че при голяма нужда отново ще се появи могъщ 
мапоск, Който да поведе хората за нови битКи и нови 
победи срещу силите на злото. 

Трябва да сте Крайно недосетливи, ако Вече не сте 
разбрали, че този бъдещ могъщ мапоск е Вашият ге- 
рой... Който обаче поне В началото (Както Във Всяка 
подобна игра) изобщо не смята да се занимава със 
спасяването на Каквото и да е било. ЕдинстВеното му 
Желание е да намери чичо си Апдгиз, най-близкият му 
жив роднина след скорошната смърт на баща му и ето 
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как бъдещият warlock слиза от лодката на пристана "С^ у! 
на малкия град Madrigal. Следва Кратка раздумка с лод- м А 
каря, от Която научавате, че по неизвестни причини 
Вече трета седмица слънцето изобщо не се е показ- 
Вало (Колко удобно за производителите - така изцяло 
се решава Въпросът с големите открити пространс- 
тва - няма нужда от fog или поставяне на изкуствени 
препятствия за ограничаване на обзора) и другото, Ко- 
ето научавате е, че около Madrigal се навъртат раз- 
бойнически банди, Които нападат пътниците и дори 
проникват и В самия град. Нашият герой е Въоръжен с 
ножче, предназначено главно за рязане на Кисели Крас- 
тавички, но Какво да се прави - няма никакъв избор u 
трябва да се добере до Madrigal Въпреки разбойниците. 

Тук е Време да се направи подробно описание на ин- 
терфейса - горе Вдясно на екрана имате шест слота, о келема ен са.” 
които са маркирани Като weapons, potions апа scrolls, 
food апа drinks, spells, missiles и misc (Всичко, Което не 
Влиза 8 другите Категории). С шестте Клавиша раде 
ир, down, home и т.н. избирате за активен един от 
слотовете и с (+) или (-) сменяте различните предме- 
ти от съответната Категория. Веднага под слотове- 
те имате пет реда, В Които са изписани Възможните 
действия с актибния за момента предмет. Тези Въз- 
можни действия зависят от Вашите способности, от 
самия предмет и/или от наличието на други предмети 
В іпуепіогу-то Ви (очевидно не можете да стреляте с 
лък, ако не разполагате със стрели например). Chom- 
Ветното действие може да се извърши Като “Кликне- 


те” по него с мишката или чрез клавишите Q, W, Е, В 
и Т (можете да използвате предметите и Като отво- 
рите іпуепіогу-то си). ОБАЧЕ: Тези два способа са 
Крайно неудобни по Време на битка... и тоба е съвсем 
естестВено, защото те не са предназначени да се из- 
ползват по Време на битка! Наистина можете да си 
приготВите активно оръжие - например меч, и да го 
използвате отново чрез клавишите Q, W, Е, В и Т, но 
това може да Ви свърши работа само при по-елемен- 
тарни сражения; основната идея е да се използват 
разположените долу Вдясно десет Възможни слота за 
съставяне на combo. В едно combo можете да Включи- 
те Всичко, с Което разполагате, без никакви ограни- 
чения - например можете отначало да стреляте с ар- 
балет, после да метнете защитна магия и след това 
да извадите меча си и да започнете да нанасяте nob- 
тарящи се сечащи удари с него (там има една гениал- 
на опция - looping point). 

Можете да направите combo само за една или no- 
Вече магии и изпиване на тапа potion отвреме навре- 
ме или дори можете да направите сотбо само за изяж- 
дане на бут шунка:-). Въобще гледайте на сотбо-то 
просто Като shortcut за Всяко действие, Което Ви 
хрумне - и не само това - ако се окаже, че за даден 
противник нямате подходящо combo, можете В движе- 
ние да си направите ново и Веднага да започнете да 
го използвате (единственото забавяне е за евенпуал- 
на смяна на оръжията). Една-единствена особеност 
обаче трябва да имате предвид - клавишите Q, W, Е, 
В, и Т работят Винаги, докато сотро-то може да се 


В 


активира само ако сте маркирали със стрелката “Up” 
(може да го направите и с мишката, но е много по- 
трудно) някакъв Враг. И нещо много интересно - Кога- 
то Вашият герой изпълнява някакво combo, той не ca- 
мо извършва действията, които сте заложили, но и В 
зависимост от показателите си speed и combat авто- 
матично се опитва да блокира противниковия удар иди 
просто да го избегне (dodge) - и Всичко тоба е noka- 
зано с много естестВени и дори приятни за наблюде- 
ние движения. 

Няколко думи за магията - 8 Ѕоибгіпдег имате пет 
типа магия - по една за Всеки елемент - earth, аш, 
water, fire плюс “spirit” магия. Особеното е, че Всяка от 
тях можете да развивате само за сметка на съседна- 
та - т.е. използването и развиването на зрий тадс 
Води до намаляване на уменията Ви Въ Не magic, и 
т.н. За сметка на това “свръх” натренираността Ви 
В дадена област Ви носи допълнителни облаги - от 
имунитет (примерно от fire magic) дори до “обръщане” 
на действието на магията - Вместо да Ви отнеме hit 
points изстреляният Към Вас fireball дори ще Ви излеку- 
Ва - но цената пък е “сВръхчувствителност” спрямо 
подценените елементи. 

Можете да екипирате различни брони и да използ- 
Вате различни оръжия, но имайте предвид, че ВсичКи 
екипирани брони и оръжия се изхабяват (с изключение 
на няколко артефакта) и Вследствие на тоба първо 
намаляват ефективността си и, Второ, след Като 
преминат В стадий “ruined” съвсем лесно могат да се 
счупят и да ги загубите. Другата особеност, свърза- 
на с оръжията е, че те правят различен тип “датаде” 
— crushing, slashing u piercing и някои от противниците 
са особено уязвими за даден Вид датаде, докато други 
пък са почти имунни Към него, така че е добре да но- 
сите няколко различни типа оръжия и да си подготви- 
те различни combo за различните Врагове. 

Последно – героят Ви изпълнява Куестове и трепе 
Врагове и естествено трупа experience points и качва 
нива, Като с Всяко Качено ниво получавате точки за 
разпределение между различните Ви поКазатели: 
strength Ви дава Възможност да носите повече и да Ha- 
насяте повече датаде на Врага, ѕрееа - можете да се 
движите по-бързо и да отбягвате ударите по-често, 
сотба! Ви дава Възможност да нанасяте по-различни и 
по-ефективни удари с едно и също оръжие, да блокира- 
те по-често и да пробивате по-често блоковете на 
противника, health - увеличава наличните Ви hit points 
и повече точки, заделени за magic, Ви носят повече 
тапа и Възможност да използвате повече магии от 
дадена ѕребоок (играта има общо тринадесет spell- 
books с по четири или пет магии ВъВ Всяка от тях). 

И за съжаление типичните недостатъци - дребни 
бъгоВе, Които са най-Вече досадни и за Които просто 
не си струва да губим място В списанието. Имаше и 
още нещо, Което отначало приех за недостатък, но 
после май се оказа, че има защо да е така - героят Ви 
не си променя Външният Вид, Като го екипирате с раз- 
лични брони, но пък се оказа, че го променя В зависи- 
мост от това, на Кой етап от сюжетната линия се 
намира. 

Като заключение - Великолепно ВРО, задължително 
за Всеки, Който харесва сериозните игри от този тип! 

Генко Велев 
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наете ли Какво ще стане, ако 
усет едно тежкоВъоръже- 

но бивше ченге срешу тумба 
от озверели зомбита, а Всичко то- 
Ва се предава на Живо по телеби- 
зията, съпроводено от неспирните 
Крясъци на екзалтираната публика 
и орда от сладникави манекенки? 
Ще се получи нещо, Което адски 
много ше прилича на Тһе Оем 
Inside, нобото произведение на 
френската геймърска фирма Сгуо 
Interactive. Тази игра е нещо, Което 
определено ще се понрави на всич- 
Ки геймъри с афинитет Към Кърви- 
щата и хорър-жанра. Тя е нещо Ка- 
то 


екшон-компилация между 
Tomb Raider и Alone т Ше Dark 


В интерес на истината The 
Devil Inside е правен от същия екип, 
Който доскоро работеше Върху заг- 
лавия от поредицата Alone іп Ше 
Оагк. Програмистите изглежда са 
предпочели да обърнат гръб на ги- 
ганта Infogrames и да преминат 
Към доста по-непретенциозната, 
но Вероятно малко по-креативно 
настроена Сгуо. 

Макар че съдържа и някои съв- 
сем дискретни елементи на прик- 
люченска игра, Тһе Оеу! Іпѕіае си 
остаба почти чистокръвен трииз- 
мерен екшън от типа third person 
мем (гледна точка на страничен 
наблюдател). Това ще рече, че не 
само трябва да стреляте Като 
изоглабен по разложени трупове и 
уродливи демони, но отвреме Haß- 
реме се налага да събирате раз- 
лични предмети и да решавате не 
много сложни пъзели. За разлика от 
Alone іп Ше Dark обаче задачите са 
опростени дотолкова, че трябва 
да сте Кръгъл идиот, за да не се 
сетите Какво точно да напра- 
Вите... 

За разлика от Tomb Raider пък 
няма да се налага да подскачате 
насам-натам Като Кенгуру и да се 
Катерите по Канари и сгради Като 
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алпинист. Глабният герой 8 Тһе 
Devil Inside е човек, Който е стъпил 
с двата Крака на земята, разчита 
предимно на своя пистолет С2 и 
няма никакво намерение да се пра- 
Ви излишно на акробат. Е, за смет- 
Ка на това определено 


ще си погърмите на Воля 


По принцип екшън-игрите с third 
person view Винаги са създавали He- 
малко главоболия на своите nok- 
лонници, тъй Като 8 побечето слу- 
чаи геймърът не може да се прице- 
ли Като хората 8 най-уязбимите 
точки на своите душмани. Създа- 
телите на Тһе Devil Inside обаче са 
решили Въпроса с патаКламата по 
един елементарен, но доста добър 
начин. Просто Всички оръжия В иг- 
рата Вървят 8 комплект със специ- 
ален лазерен мерник, Който позво- 
лява бързо и прецизно прицелване 
ВъВ Всеки един момент. По този 
начин ще можете хем да се радва- 
те на Вашия умерено симпатичен 
глабен герой, хем ще можете да 
Късате с изстрели ръцете и 
Краката на своите Вампи- 
рясали опоненти. Единст- 
Веното оръжие, Което 
няма лазерен прицел, е 
един изключително садис- 
тично изглеждащ банциг, 
Който е заменил традици- 
онната за повечето екшън- 
игри моторна резачка... 

Като стана дума за глав- 
ния герой може би е редно и да 


Ви Кажа най-после Кой Всъщност е 
той и за Какво става дума В игра- 
та. Запознайте се с Дейв Купър, 
бивш детектив от полицията В 
Лос Анджелос и настояща звезда 
на Калифорнийската Кабелна теле- 
Визия WWW Е @, Която, Както личи 
от нейното име, се предава дирек- 
тно по глобалната Компютърна 
мрежа. Действието се развива ня- 
Къде В началото на 21-Ви Век. Дейв 
е основно действащо лице В най- 
тиражираното телебизионно пре- 
даване Тһе Devil Inside. Под мъдро- 
то ръководство на медийния маг- 
нат Джек Дъ Рипър, Който е нещо 
Като 


хорър-Вариант 
на Къци Вапцаров 


нашият човек трябва да разни- 
щи серия от мистериозни прес- 
тъпления “на живо” по телевизи- 
онния Канал. Героят е изпратен В 
изоставено имение, Което носи 
злокобното име Шедоу Гейт и 
според слуховете е обитавано 


Oht. buddy! 
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тръгната душа героинята получа- 
Ва някаква екстра — допълнителна 
енергия, нови заклинания и т.н... 
В хода на действието има и 
още неочаквани обрати. Кашата 
става пълна, Когато В шоуто се 
навира репортерка от Конкурен- 
тния научен телевизионен Канал. 
Русокосата Анджелина изненад- 
Ващо изникба насред имението 
Шедоу Гейт с явното намерение 
да направи на пух и прах Тһе Devil 
Inside и неговия продуцент Джак 
Дъ Рипър. Според журналистката 
Всичко В шоуто е абсолютна 
мистификация. За зла участ Ан- 
джелина е принудена да се запоз- 
нае “на живо” или по-скоро“ 


Ка... Все пак “шоуто трябва 
да продължи”, Както би Казал 
Фреди Меркюри... :-) 

Оттук нататък Тһе Devil 
Inside се превръща В една noy- 
ти неспирна Кървава баня. 
Нашият бивш полицай, Който 
след напускането на правоох- 
ранителните органи прилича 
повече на гангстер от улична 
банда, започва безмилостна 
сеч на зомбитата. Навсякъде 
хвърчат ръце, крака, глави, се 
леят Водопади от Кръв. Ka- 
сапницата е прекъсвана 
единстВено от постоянните 
подмятания на ужасени хора 
от публиката, пъповатите 
напътствия на Водещия Джак 
Дъ Рипър и, разбира се, задъл- 
жителните прекъсвания за 
реклами. 


Хари Гримс и 
40-те разбойници 


на 
мъртво” със зомбираните обита- 
тели на Шедоу Гейт. Медийната 
звезда бързо попада попада В ла- 
пите на Хари Гримс и неговата 
банда. Налага се Дейв да спаси и 
нея, ако не иска рейтингът на 
шоуто да се срине Като мавзолей 
след акция на Бакърджиев... :-) 

“... А Какво ще се случи Hak- 
рая, ще научите при следващата 
ни среща”, би Казал В такъв мо- 
мент Педя-човек, лакът-брада. 
Но понеже досега си говорихме 
за футуристичната телевизия 
WWW 10, а не за тъпата програ- 
ма на Канал 1, ще Ви Кажа само 
едно нещо - ако си падате по 
ужасиите и черния хумор, Тһе 
Devil Inside би трябвало да не Ви 
разочарова. 


В хода на действието ще 
откриете, че Вашите опонен- 
ти Всъщност са духовете на 
избягали от Ада банда прес- 
тъпници, които по една или 
друга причина са били еКзеку- 
тирани. Техният лидер Хари 
Гримс отива на електрическия 
стол през 1998 година, но някак 
си успява да излъже самия Са- 
тана, че е невинен и да се спа- 
си от пъКъла заедно със своч- 
те последователи. В последс- 
тВие Дяволът осъзнава сВоя- Момчил Милев 
та грешка и започва трес- T за 
каво да мисли КаК да бърне | 
бандюгите 8 преизподнята. 

от армия пъКлени създания. Въпрос- В миг на просветление той 

ните зомбита са решили да се по- също решава да използва услу- 
разходят насам-натам точно нав- гите на Дейв. ЕКсполицаят по- 
pox Хелоуин, а Дейв трябва да се > лучава специален дар от госпо- 
погрижи те да се Върнат там, om- даря на отвъдното - отвреме 

Където са дошли. Всяка стъпка на навреме може да се превръща В 

героя прилежно се филмира от опе- демон. Малката подробност е, 

ратор, Който се грижи зрителите че Въпросният демон Всъщност 

да не пропуснат най-зрелищните е от женски пол, нарича се Де- 
' м моменти от  сВоеобразния Ва и с някои уговорки може да 
%77 Кръстоносен поход срещу сили- се приеме, че е доста секси. 
ПъКлената мадама може да изт- 


(2 те на мрака. А ако човекът 
ту с Камерата започне да Ви 


à 


изнервя със своето присъс- 
твие, можете просто да му 

Е теглите Куршума, без да се 
притеснявате за последст- 
бията. :-) Малко след тоба 
ще откриете, че WWW 16 
определено не страда от 
недостиг на работна ръ- 


ръгва душите на ликвидираните 
зомбита и ги праща обрано В 
някой добре подгрян адски Ка- 
зан. За разлика от Дейв, Дева 
не използва огнестрелни оръ- 
жия, а смъртоносни магии, Кои- 
то имат неприятното сВойст- 
Во да се самонасочват Към най- 
опасния противник. За Всяка из- 
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езабисимо от небероятното 

жанрово разнообразие и ясно 

очертаната тенденция Към 
размибането на стиловете В све- 
та на РС-игрите, спортните симу- 
лации останаха сравнително непо- 
кътнати. Когато стане дума за 
Компютри и футбол, повечето фе- 
нове на най-популярната игра Вед- 
нага се сещат за серията от про- 
дукти на ЕА Sports, но много малко 
са тези, Които се осмеляват да по- 
сегнат Към икономическите симу- 
лации, посветени на тази тема. 
Това е обяснимо, особено Като се 
има предвид, че доскоро тези игри 
изглеждаха, звучаха и се играеха 
безкрайно скучно. Това отблъсна 
тези, Кошто Вместо да прескачат 
от меню 8 меню и да се ровят из 
таблици, пълни с цифри, предпочи- 
тат действието и динамиката В 
играта. Тези настроения са Все 
още актуални сред В@-геймърите, 
но по широкия свят игрите от то- 
зи Вид се радват на завидна попу- 
лярност. Вероятно затова френс- 
кият гигант 8 света на развлека- 
телния софтуер Infogrames Включи 
В каталога си симулацията, посве- 
тена на футбола 8 Европа през ce- 
зона 1999/2000. 

ПЕРА Мападег 2000 е игра, ли- 
цензирана от ЕВропейската фут- 
болна федерация и В нея ще наме- 
рите Всичко стойностно от е8ро- 
футбола през настоящия сезон. За 
да избегнете излишни разочароВа- 
ния, още отсега искам да отбеле- 
Жа “малко” неприятния факт, че 
българските отбори просто не са 
Влезли В полезрението на създате- 
лите на играта. Причините за то- 
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ба са побече от ясни. А те са най- 
Вече В нивото на българския фут- 
бол, представянето на нашите от- 
бори на евротурнирите и на първо 
място Количеството легални Копия 
от една подобна игра, Които биха 
се продали на нашия пазар. И така 
просто забравете идеята да се 
ВжиВеете В ролята на мениджър на 
някой нашенски отбор. Още повече, 
че едва ли някой ще е В състояние 
да обясни и да симулира Компютър- 
но странните методи за спечелва- 
не на шампионска титла у нас. Ако 
Все пак се намери талант, Който 
да се справи с тази нелека задача, 
то тогава играта щеше да прили- 
ча на ВсичКо друго, но не и на спор- 
тна симулация. 

ПЕРА Мападег 2000 далеч не е 
чисто икономическа симулация. В 
нея ще имате Възможността да 
Вникнете В почти Всички аспекти 
на мениджмънта В съвременния 
футбол и то сред тимове от Boge- 
щи футболни сили Като Англия, 
Белгия, Германия, Испания, Италия, 
Португалия, Франция и Холандия. 
Ваше основно задължение ще бъде 
да се занимавате с цялостното 
развитие на тима, Който сте пое- 
ли да управлявате. Трябва да знае- 
те, че ръководството на един съв- 
ременен футболен отбор се добли- 
Жаба до тоба на средноголяма фир- 
ма. Вашите отговорности ВКлюч- 
Ват Както чисто спортно-техни- 
чески Компоненти, така също и 
Всичко, свързано с финансовата и 
инвестиционна политика на Клуба, 
управлението на човешките ресур- 
си, селекцията и Какво ли още не. 
Това го има и В други игри, посве- 
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тени на тази тема, но myk ще се 
сблъскате с един изключително ба- 
лансиран, гъвкав и уВлекателен 
геймплей, съчетан с добре оформен 
и интуитивен интерфейс, Който 
(за разлика от този 8 Championship 
Мападег 99/00) едва ли би затруд- 
нил дори и тези, които за първи се 
докосват до спортно-икономическа 
симулация. За да Вникнете по-бързо 
и неусетно 8 начина за боравене с 
менютата, авторите са предВвидч- 
ли много ефектибно помощно меню, 
Което по подразбиране е Включено. 
Така още със стартирането на иг- 
рата Веднага ще получите пълна- 
та необходима информация и Конк- 
ретни указания Какво да правите с 
по-нататък. Колкото по-бързо 
сВикнете с използването на някои 
от “бързите” Клавиши, толкова no- 
лесно и неусетно ще ВърВвите Han- 
ред В играта. Най-хубавото е, че 
цялата иначе скучновата дейност 
по управлението на тима се разно- 
образява от Възможността да наб- 
людавате мачовете на Вашия тим 
В реално Време, Като при това мо- 
Жете да избирате Вида и гледната 
точка на Камерата, Която ще сле- 
ди дейстВието на терена. 
Можете да тръгнете по три 
различни пътя: Първият Вариант 
на играта е и най-сложен. В него 
ще трябва да започнете от нула- 
та, да намерите Клуб, Който да 
търси порядъчно неопитен, нископ- 
латен мениджър и да е сКлонен да 
наеме точно Вас за тази роля. Как- 
то и сами можете да се досетите 
това едва ли ще бъде Клуб от Кла- 
сата на Милан, Реал Мадрид, Ман- 
честър Юнайтед или Байерн МЮн- 
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хен. Най-Вероятният отбор, жела- 
ещ да Купи Вашите съмнителни ме- 


ниджърски способности, ще бъде 
някое аматьорско тимче със сКро- 
мен бюджет. Това ще бъде Вашата 
отправна точка по пътя Към голе- 
мия футбол и още по-големите па- 
ри. Тази форма на игра е най-дълга, 
трудна и за по-нетърпеливите go- 
садна, но пък за сметка на тоба се 
доближава най-много до истината 
В този бранш и така ще станете 
бързо наясно с това, Как се гради 
отбор и се прави лична кариера. 

След Като преминете през 
Сагеег и попаднете В така нарече- 
ния Сате ще разберете ползата 
от Всичко, Което Вече сте усвоили. 
Тук попадате директно В елита на 
футболна Европа. На Ваше разполо- 
жение са мениджьрските места В 
първа и Втора дивизия на футбол- 
ния шампионат на държавите, kou- 
то Вече Ви изброих. Ако решите да 
застанете начело на някой по-неп- 
ретенциозен отбор, ще имате се- 
риозни проблеми с финансовото 
състояние на Клуба и селекцията, с 
Която разполагате, но за сметка 
на това пък претенциите Към Вас 
от страна на управителния съвет 
ще бъдат много по-нисКи. В случай, 
че станете мениджър на някой от 
европейските грандове (както noc- 
тъпих аз, сменяйки моментално 
Ван Гаал В Барселона) Ви очаква 
стабилно финансиране, КачестВени 
играчи, но и много Високи претен- 
ции от страна на феновете и соб- 
стВениците на Клуба. 

Смисълът на Зсепапо - трета- 
та игра 8 UEFA Manager 2000 е no- 
Вече от ясен. Авторите са се noc- 


тарали да предложат осем Конк- 
ретни проблема, за Които Вие Като 
мениджър трябва да намерите най- 
бързото и ефикасно решение. Те се 
отнасят до това да спасите тима 
от изпадане, да се Класирате В чел- 
ната шестица, да Вкарате 6 Каса- 
та на Клуба определена сума пари 
или просто да спечелите местния 
шампионат и Шампионската лига. 
За да постигнете това, на разпо- 
ложение ще имате определени фи- 
нансови и човешки ресурси. От Вас 
се иска само да ръководите Клубни- 
те дела по най-ефектиВния начин 
така че да изпълните мисията, за 
Която сте наети. 

Всичко, казано дотук, Вероятно Ви 
изглежда елементарно, 
тъй Като трябва да Han- 
равите едно-единстВено 
нещо - да напълните kaca- 
та на Клуба, но на практи- 
Ка нещата са доста по- 
сложни: 

Приходите на един 
футболен Клуб идват по 
няколко основни линии. 
Тоба са договорите за 
реклама и спонсорство, 
търговската дейност на 
Клуба и приходите от 
трансфери на играчи. Ва- 
шата задача е да ръко- 
Водите и контролирате цялата та- 
зи дейност. Ако обаче не сте наяс- 
но по тези Въпроси, можете да 
упълномощите някой от компетен- 
тните Ви служители да Върши та- 
зи дейност Вместо Вас. В основата 
на финансовия успех стои преди 
Всичко доброто представяне на Ва- 
шия тим. И ако финансите можете 
да поверите на Вашите счетоводи- 
тели и бизнес-експерти, то е за- 
дължително спортно-техничес- 
Ката дейност да бъде едно от 
основните Ви занимания. В то- 
Ва се ВключВа селекцията, 
тренировъчният режим на 
отбора, подреждането на 
стартовия състав, такти- 
ческите схеми и конкретни- 
те указания по Време на ма- 
човете. Тук е необходимо 
да се спазват няколко oc- 
новни правила. Особено 
Важно е да използвате иг- 
рачите В най-добра фор- 
ма за Всеки мач. В ника- 
КъВ случай не бива да 
допускате подценяване 


РС МАМА 7/2000 ~%® 31 


на съперника и да изваждате на 
терена Б-отбора, тый Като тоба 
може да Ви поднесе няКоя особено 
неприятна изненада. Друго много 
Важно правило е да познавате Ка- 
чествата на Всеки от Вашите 
футболисти и при подреждането 
на стартовия състав да постави- 
те Всеки на позицията, Където е 
най-силен. За да са ориентирате В 
това, ще Ви помогне персоналната 
оценка от 1 до 100 за Всеки играч, 
Която, В случай че не спазите това 
правило, Веднага пада надолу. А не 
бива да се забравя, че освен радост 
за феновете, футболните звезди са 
стока и то доста сКъпа, Която е ху- 
баво да бъде продадена с печалба. 


ПЕРА Мападег 2000 не е от игри- 
те, които ще грабнат Вниманието 
на почитателите на Класическите 
футболни симулации. Няма да оста- 
нат очаровани и тези, Които смя- 
тат да убият малко Време Като се 
правят на мениджъри, тый Като 
това е игра, Която иска много Вре- 
ме и повече от прилични познания 
Върху събитията, правилата и лич- 
ностите В съвременния футбол. 

Владо Георгиев 
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онякога разни малки фирми 

успяват да сервират големи 

изненади на геймърите. 
Midnight Racing на Bright Star e no- 
редното доказателство за тоба, 
че една добра автомобилна игра 
може да се появи и от нищото без 
никакби предварителни анонси и 
хиляди ргемем-та по големите 
страници В Интернет. 

Още по-забавно е, Когато след 
инсталацията Видите, че цялото 
удоволствие заема и само някакви 
си 50-60 МВ на тбърдия диск. След 
Като пуснете и играта Всякакви 
следи от първоначалния скептици- 
зым, свързан с размера и светов- 
нонеизвестния производител, бър- 
зо ще се изпарят. Midnight Racing 
предлага почти само приятни емо- 
ции. Първата е свързана с графи- 
Ката. Честно Казано, аз гледах с 
убиснало чене това, Което се поя- 
Ви на монитора. Авторите на гра- 
фичната система заслужават се- 
риозни поздравления за своето пос- 
тижение, защото тяхната творба 


не отстъпва почти по нищо 
на Need Рог Speed: Porsche 
Unleashed 


ЗВукът също е на добро ниво, а 
музикалният съпровод подтиква 
към слушане на мелодиите дори 
Когато не се занимавате със спе- 
челването на поредното състеза- 
ние. 


Green Avenger 5958 
Miss Lucky 

Мевуепі Warzior 17m 
Руж Car 

Bzonze Hercules -153m 
Рад Raccoon -552m 


Inside Со” 


Сега е Време да Видим u kak- 
Во точно се предлага 6 Midnight 
Racing. Самото заглавие подс- 
Казва, че тоба е екшън рали, Ко- 
ето е пренесено изцяло през 
нощта. Това хрумване на авторс- 
Кия екип има ове сериозни предим- 
ства. Първото е, че Всеки шофьор 
Винаги е изпитвал особена тръпка 
от нощното Каране, а Второто е, 
че по този начин на екрана не се 
Вижда особено много от околната 
среда и по този начин могат да 
бъдат спестени бая полигони от 
трасетата, Което пък освобожда- 
Ва допълнителни мощности 8 30- 
ускорителя. Същите обаче не са 
използвани за намаляване на сис- 
темните изисквания, а за доста 
по-приятни неща :-) С чиста съ- 
Вест мога да заявя, че автомоби- 
лите В Midnight Racing са едни от 
най-детайлираните, които са npa- 
Вени някога досега. След Всеки 
сблъсък по тях 


остават видими щети, 


Които също са изобразени с 
немска педантичност (програмис- 
тите на играта Все пак са гер- 
манци). Сериозно е наблегнато и 
на светлинните ефекти, Които 
са сред най-добрите, правени go- 
сега. След Като се нагледате на 
Визуалните благини ще Видите, 
че играта предлага доста неща и 
Като геймплей. Броят на писти- 
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те е 30, а по тях ше можете да 
препускате с общо 16 различни 
суперколи. 

На тема състезания за съжа- 
ление няма да откриете нищо 
сензационно. ОсВен arcade pe- 
жим, Където може де се пробВа- 
те на Всички трасета с Всеки 
автомобил има и шампионат, 6 
Който се борите за титлата 
“Най-добър нощен шофьор”. Това 
обаче е ВсичКо. Няма и следа от 
екстри Като популярните гонит- 
би с ченгетата или пък сагеег 
mode. Все пак тоба някак си се 
преживява, защото играта пред- 
лага достатъчно разнообразие, 
за да Ви задържи продължително 
Време пред мониторите. 

Въобще Midnight Racing е една 
изключително приятна игра, Коя- 
то ще се хареса на феновете на 
жанра. Ако спадате с тази Кате- 
гория, Купубайте без да се замис- 
ляте - няма да съжалявате :-) 

Никола Дърпатов 
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„случи така, 


4% е. Su - в. а 


А ей, -чакайте - - не ‚ бяхме" ли’ nu- 
сали Вече ретро за 8ай 


№ сопно! Не се притеснявайте 


у „севсем не са ни.се сВършили ху- 
"бавите Стари игри, тада започнем . 


хх минаваме Втори път. Работата: 

Ж, „че мястото на? тази tma- 
mad оже би не е точно В рубрика 
та “ретро”; нос абсолютна сигур-” 
ност" Не е и В ниКоя от .останали*., 


‚ те ни рубрики. Става, Въпрос за 
“Клонинг” на име Тітөматр - съвре- = 
лповия Stara | 


„ мөнене рымейк на 
“Control, правен от феноВе и за фе:.- 
„нове. Може би единственият пара- . 
ел В" 'РСМапа- е % 
*Орепо!- т, който 
ви йредставихме-пре- 
ди. няколко броя В съ- 
ае тази рубрика. Ы 


ү Как се наты ~- 
. нахна- - а? 


„кажа. 
scuba 


много кра- | а 


"поучителна = F 


приказка, но след Като ме “скастри- á 


ха, ще бъда лаконичен. „Наскоро . 

че прейграх $62» и 
тръгнах да ровя 8 мрежата. за ин- 
формация относно: „евентуална 
четвърта част на сагата (Която 
бе официално обяВена, "но явно ma- 
ка и няма да Види бял*свят). За- моя. 


изненада, открих, че не сом един?" 


‚ тёеният жив фен на StarContról - 


пя“ е: обезсмъртена В безброй- Mho- 
го„четбърти части. Великата игра 
не е забравена; Все’ още се поддър- 
Жат десетки фенсайтове, същеет- 
Вува ы Star Tontrol Webring. И дока; 
то Aceolade остават глухи за без- 
.абройните молби ш петиции на’ фе-. 


+ новете относно създаването на“ 
-. метбьрта част на сагата (и то” 
- бт. авторите на ЗС и 5С2, Които 
.„„ нямат. нищо общо с посредстВена- 


' Mom е основна движеща. cuna- при s 
© ла, макар че н myk се забелязват 
° чето om тях»са open-source и Все- 


та $С3), . много от. наџ-запалениће 
36-м маниаци са, Взели нещата В- 
cou ръце | ü са запемнали-да правят 

лонинги” на оригинала. Поначалб 
Всичките „тези заглавия, са абсо- 
лютно некомерсиални и ентусиаз- 


„създаването им: ОсВен това поВве- 


„ -ku е свободен да ги модифицира*и 


меве^ира по сбой бкус. 


RETRO 


че тё. 


е „Интересното .е, 
„ още 68 процес на. разработка, и 
„макар. че можете да си изтеглите“ 


работеща Версия, не гарябВа ” да 


при това. недовършена. «Все пак 
имаме режим 640х480х16М, плавно 


7 скалиране.на перспективата, плав-. 


. НО завъртане на Корабите... Все не- 
ща, Kaupo до, болка Хипсваха В opu- 
гиналното меле на 8С2 (което без 


друго трудно ще пдакарате на єъб-` 


.. 


„забравяте да проверявате честич- . „ременните операционни системи)... 
“Звуците и музиката от оригинал-. 
ната игра ва запазени напълно, Въ- . 


„Ко за"ъперейач. Играта пресъздава 


‚ теее-то на 5С2, като са Включени. 


Всички кораби от .оригинала. Пдзво- 
лени са Всякакви модификаций, та- 


`Веден е и Вариант за мрежова, игра. Е 


За съжалёние А-то на Компютър- 


Ка че на практика, ako имате же-. ния опонент е направо трагично 


лание, можете” а си "създадете 


съвсем „нов флот, съставен от Вва-“ 
"Ши творения" (но не бе заблужда- » 


байте - те едва.ли ще бъдат no-s 
оролучливи от оригиналните). Клб- 
нингъга има версий за О5, Windows 


а“ Linux, но като че, ли само рърВа- 


та от тях .е достагъйно дебъгна- 
та за нормална игра, а другите две 
“забиват” постоянно. AKo Вашата 


-ойерационна система е-УМпдомв Эх,” ӨКключим» актуална, Версия. 


"няма да имате’ проблем с пускане- 
то ‘на бособската Версия и можете 


- да забравите за зсру/п.ехе, но йот: 


ребителите на Windows МТ ще 


. трябва да "се .примирят“ с бъёавия 


Вариант. Графично Птемагр изе- 
лежда мйого по-добре от оригина- * 


дребни несъвършенства, "Което: е 
„съвсем естествено За любителска 


вера, праВена, В домашни “условия и, 
> з қр 


ж 


"зле, а и някой от Корабите”не са” 


съвсем акуратни“Копиявна орбгинал- ` 


ните (не Всички параметри са на- 
‚ „акани правилно, но това можете 
"да си го поправите с подходящите 


настройку). Аз лично много Фе 3a- ” 


радвах на Тітемагр и С интерес. ще 
следя развитието на проекта, и ще 


‚очаквам следващите Версии. 


На диска сме се постарали „а 
на 
„Лтемагр с последен ъпгрейо, Както“ 
и програмата Кеуз.ехе от оригинал-. 
ния 8С2, която можете да използ- 
Вате, за д4”отКриете Конфигура- 


ция от клавиши, с Която не се по-" 


лучава “блокиране”. "За последните 
новини около” Тітемагр или ако се 


интересувате. от други Жлонинги ” 


на ЗС (а те са десетки), можете 

· да посетите www.star-control.com. 

3 Боян Спасов 
> 
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Забелязвали ли сте, че Всички 
авиационни симулатори страдат 
от един основен порок - противни- 
Ковите бойни единици обикновено 
са доста грубовати и недодялани, 
независимо Колко детайлно е моде- 
лирана Вашата летяща Военна ма- 
шина. В повечето случаи Вражески- 
те самолети, Вертолети, танкове, 
кораби, пехотни част и наземни съ- 
оръжения са просто шрихирани, 
Колкото да може се разбере за Как- 
Во иде реч. 

Сотапсһе уз. Нокит е може би 
една от първите игри, Където та- 
зи порочна практика е почти на- 
пълно преустановена. Всичко В то- 
зи нов Вертолетен симулатор е на- 
рисувано така, че да накара гей- 
мърския дъх да спре. Всички бойни 
единици В тази игра са моделирани 
с едно и също качество, независи- 
мо от това дали са съюзнически 
или Вражески, дали са управлявани 
от жив човек или от Компютърно 
симулиран изкуствен интелект. 

Най-Впечатляващото нещо В uz- 
рата обаче са пехотинските бойни 
части. Първия път, Когато ги Bu- 
дях, си помислих, че имам халюцина- 


ции. В повечето симу- 
латори хората са 
представени Като 
грозновати човечета, 
които наподобяват пи- 
онКи за игра на “Не се 
сърди, човече”. Насре- 
ща ми обаче се изпра- 
Виха бойци, Които по 
качество на графиката 
спокойно могат да съ- 
перничат на Командосите от На! 
Ше например. И американските 
морски пехотинци, и съветските 
солдати В Comanche vs. Hokum са 
оборудвани В пълно бойно снаряже- 
ние - Камуфлажни униформи със съ- 
отбетните национални симВоли, 
кеВларени или чугунени Каски, а8- 
томати М-16 и “Калашников”, 3e- 
нитни ракети “Стингър” и “Игла”, 
раници, манерки, КубинКи, маскиро- 
Въчни шарки по лицата или Казано 
с други думи - с Всичко, необходи- 
мо за Водене на Война... Най-забав- 
ната част обаче започва, Когато 
скучаещите от липса на екшън 
Войници започнат да се чешат по 
задниците с прикладите на сбоите 
автомати или пък да си бъркат В 
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КАБУ НОВ 


Кед Ғогсе 


носа. :-) 

И Все пак нека да се Върнем на 
самата игра. Comanche ув. Нокит”е 
продължение на Класическия Верто- 
летен симулатор Apache ув. Havok. 
По отношение на геймплея дВете 
игри почти напълно се припокри- 
Ват. СъщестВената разлика е В 
Качеството на графиката, серцоз- 
но подобрения изкуствен интелект 
на бойните еденици и ВъВ факта, 
че управлявате най-съвременните 
хеликоптери, създавани до момен- 
та. Един срещу друг се изправят 
“невидимият” Вертолет ВАН-66 
Сотапспе, Който е на Въоръжение 
единствено В амриканските ВВС и 
руския му съперник Ка-52 НоКит, 
наричан 8 своята родина с далеч 
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view, АП Pange. АП Sii 


Hellcat 1-1: 42nd Ахат 


по-жибописното име “Алигатор”. 
Създателите на този симула- 
тор са се постарали да Ви накарат 
да се чуствате така, сякаш Hauc- 
тина се намирате В на борда на 
боен хелиКоптер. Кабините на Вер- 
толетите са моделирани до най- 
дребния детайл и са абсолютно 
триизмерни. Всички Клавиши, лос- 
тове, дисплеи и уреди Във Вашия xe- 
лиКоптер са напълно обемни и изг- 
леждат така, сякаш са част от ис- 
тински Сотапсһе или НоКит... А ако 
обърнете главата си на една стра- 
на, Веднага ще забележите, че не 
сте единственият човек В Кабина- 
та. Ще откриете, че Вашият Вто- 
ри пилот не само е нарисуван 
убийствено, но и-върши. доста no- 
Лезна работа. За разлика от. пове- 
чето симулатори, той не седи Ка- 
то грубо издялана Каменна статуя, 
а. постоянно натиска клавиши, gbp- 
па ръчки, гледа през лазерния дале- 
Комер, прихваща цели, уведомява Ви 
за тактическата обстановка и хо- 
да на бойните действия, изобщо се 
държи Като един истински Възду- 
шен ас. А ако искате, можете да 
заемете мястото на Ко-пилота и 
да изпълнявате Всички негови функ- 
ции, докато Компютърът се движи 
за управлението на Вашия хеликоп- 
тер. Това е и най-добрият начин да 
се Видите отстрани, а тоба, убе- 


ИГРИ 


рявам Ви, наистина си заслужаба... 
Както и В Apache vs. Havoc дейс- 
твието на самата игра е предста- 
Вено под формата на три динамич- 
ни Кампании. Те ще Ви отбедат на 
територията на Ливан, Тайван, Са- 
удитска Арабия и Йемен. Това ще 
рече, че Всички бойни единици си 
Воюват самостоятелно по целия 
фронт, независимо от тоба дали 
се намесвате или не. В зависимост 
от Вашето желание можете да се 
намесите на едно или друго място 
на бойното поле и с това да повли- 
яете Върху хода на Войната. Съ- 
щестВената разлика В сравнение с 
Apache vs. Havok обаче е, че не 
трябва да използвате само Верто- 
летите от точно определена база, 
а имате право да седнете В Каби- 
ната на Всеки Сотапсһе или НоКит 
от Вашата бойна авиация. Освен 
това играта позВолява Към нея да 
се “прикачат” Вертолетите и ми- 
сиите от стария симулатор. По 
този начин получавате достъп до 
още три Кампании и 98а хеликопте- 
ра, Които този път Вече са префа- 
сонирани с новия графичен енджин 
на Empire Interactive и Razorworks. 
Самият геймплей Ha Comanche 
vs. Hokum e отличен, но не се раз- 
личава Кой знае Колко от останали- 
те игри от този тип. Малко драз- 
нещо е, че създателите на играта 


МЧА, РС МАМА 7/2000 “№ 39 


съзнателно са занижили техничес- 
Ките характеристики на Вертоле- 
тите Нокит, Вероятно за да ги нап- 
равят равностойни на американс- 
ките бойни машини. Далекобой- 
ността на противотанковите pa- 
кети “Вихыр” например е намалена 
до 8-10 Километра, скоростта им 
определено не е сВвръхзвукова, kak- 
то е В действителност. Обхватът 
на радарите на Ка-52 пък е ограни- 
чен до 6 Километра, Което от Воен- 
на точка е направо смешно. По 
Всичко личи, че хората от Етріге 
Interactive и Razorworks не са пропус- 
нали да проявят съответната доза 
американски патриотизъм. :-) 
Всъщност Сотапсһе ув. Нокит е 
един отличен симулатор, Който за 
жалост не съдържа много нови идеи. 
Както при повечето хеликоптерни 
симулатори сюжет почти липсва и 
нещата са сведени до леко еднооб- 
разни Военни действия, Които 8 един 
момент могат да Ви поомръзнат. 
Като се абстрахираме от наистина 
бомбастичната графика, сериозно 
подобрения изкуствен интелект (и 
неминуемите В такива случаи по-Ви- 
соки хардуерни изизКВания Към kom- 
пютърите на геймърите) , играта е 
просто ъпгрейднато повторение на 
предишните симулатори, създадени 
от Empire Interactive. 
Морган Кроу 


яма никакво съмнение, че ce- 

риите Соттапа 8 Сопдиег 

претърпяват неизбежна ебо- 
люция. Вед Аеп беше с по-добра 
Визия от Tiberian Dawn, Tiberian Sun 
u Firestorm Въведоха перфектна cu- 
мулация Ha триизмерна графика, HO 
чрез C&C Renegade Westwood за 
първи път ще представят Ha zeù- 
мърите битката между GDI u NOD 
В съвършено нова (истинска) 3D- 
перспектива. С други > думи, 


Renegade ще бъде 3rd person shoot- 
ег с главен герой Командото от 
оригиналния С&С, Който придоби 
завидна популярност сред играчи- 


те и беше интерпретиран В Нед 
Alert (Tanya) u Tiberian Sun (Ghost 
Stalker). С този мускулест mun от 
контингента на GDI, специалист В 
борабенето със снайпер и еКспло- 
`зивВи С-4, ще трябва да 
преминете през 12 ниба 
и да се справите с фа- 
натиците от братс- 
тВвото МОО. Юнаци- 
те от Westwood ka- 
тегорично отказ- 
бат да разпростра- 
нябат историята 
на играта за момен- 
та, но Все пак се на- 
мират и такива, kou- 
то не могат да си 

1 държат езика зад 3b- 
бите. Пълната исто- 

рия не е известна за 


момента, затова ще Ви за- 
позная само с наличните еле- 
менти от нея. 

Цялата дандания започва с 
отВличането на Видния учен 
Ог. Ignatio Moebius. Тези, kou- 
mo си спомнят сюжета на 
Tiberian Dawn, знаят, че този 
перко беше експерт В об- 
ластта на физиката, генети- 
ката и химията, а също така 
единственият, Който има ня- 
какВа що-годе научно обосно- 
Вана представа за минерала 
Тиберий и Въздействието му Върху 
живата и неживата природа. Pa- 
зузнаването на СО! свърз- 
Ва Въпросното отВличане 
с терористичната орга- 
низация Black Hand, Която 
работи за МОО. Тъй Като 
скоро след изчезването 
на Moebius започват pe- 
дица генетични еКспери- 
менти, ръководени от 
самия лидер на братст- 
Bomo Капе, GDI решава 
да отвърне на заплахата. 
За извършване на отбет- 
ните действия е нает 
Nick Parker, по прякор 
Науос, Който Всъщност е 
познатият ни, доскоро безименен 
командо. Историята ще бъде 
представяна с помощта на меж- 
динни филмчета след Всяка от ми- 
сиите, но за разлика от останали- 
те С&С игри, те няма да са пред- 
Варително рендвани, а 
ще използват В реално 
Време специално създа- 
дения за Renegade eH- 
джин, Който ще поз8о- 
лява изобразяването на 
обширни региони, сенки 
8 реално Време, дина- 
мично > осветление и 
какви ли не благини за 
очите. С напредването 
8 играта ще се запоз- 
наваме с доста, позна- 
ти и досега неизвест- 
ни ни персонажи, като 


Пини а 


генерал Науезпам (ръководителя 
на шпионския отряд на МОО), безс- 
Крупулния атентатор и Командо на 
МОО - Mendoza. От “своите” най- 
отгоре В йерархията стои Комана- 
Ващият офицер Адат Locke, а 

незаменим помощник ще се ока- 
же сексапилната Закига 


оглавяваща 
разузнавателните части. 


Едва ли за Когото и да било 
ще е Възможно да Води Война 
сам, без помощ и подкрепления. 
Повечето от гореизброените 
герои ще доставят Важна ин- 
формация на главното действа- 
що лице Намос, но най-ценната 
подкрепа ще бъдат Купищата от 
мощни оръжия и Военни машини. 

Несъмнено по-голямата част 


от тях няма да са изненада за по- 
читателите на C&C. Изброяване- 
то ще започна с бойния (4 


нож (символичния аКсесоар на Ко- 
мандосите), Който ще бъде най- 
безшумното средство за побаляне 
на Врага. Използването му Ви га- 
рантира ефективно премахване на 
Вражески Войници, но при него има 
един не малък недостатък, а имен- 
но близката дистанция за атака. 
През по-голямата част на иг- 
рата, особено В началото, ще 
можете да разчитате предимно 
на своя 9 милиметров пистолет. 
Той едва ли ще Ви свърши работа 
срещу тежкобронирани танкове 
и добре укрепени сгради, но зато- 
` Ва пък нивата ще изобилстват от 
муниции за него. Ако мисията Ви 
го изискба, можете да му поста- 
Вите заглушител и така да оста- 
нете незабелязани... за известно 
Време. С М-16 assault "Не ще Auk- 
Видирате нелицеприятните NOD- 
овци от голямо разстояние. Тази 
пушка дори има два Варианта на 
действие, троен откос и автома- 
тична стрелба. M203. аззаш! riffle 
се основава на М-16, а разликата е 
В прикрепения гранатомет. Също 
с аба Варианта на стрелба, полу- и 
напълно автоматичен. Гранатите 
се изхвърлят на голяма дистанция 
и поразяват както пехотата, та- 
ка и машините. Снайперът „беше 
оръжието, Което открояваше Ко- 
мандото от останалите единици В 
Tiberian Dawn. Основното му прец- 


мущество е В разстоянието, от“ 


Което може да се използва с хи- 
рургическа прецизност и то без да 
се занижава полезното му дейст- 
Вие. Едно от новите попълнения В 
колекцията от оръжия В „Непедаде 
ще бъде експерименталният tiberi- 
ит дип, Който 


ще изстрелва буци 
токсична тиня 


изгаряща Всяка ор- 
ганична материя, 90 
Която се докосне. 
За унищожаването 
на масибните тан- 
кове и добре укре- 
пени постройки 
(ЗАМ$, Power 
Plants) ще Bu e He- 
обходимо нещо no- 
Вече от пушкало с 
Куршуми. Тук е 
мястото да спо- 
мена за базуката, 
известна още Ка- 


то rocket launcher. Тя 
със сигурност ще Ви 
освободи от досадните 
хеликоптери на МОО и 
ще Ви помогне да отс- 
траните противовВъз- 
душните установки, ko- 
ето от своя страна ще 
Ви осигури периодични 
подкрепления под фор- 
мата на ам strike. Не 
мога да си позволя да 
пропусна експлозивите 
С-4. Намос ще може да 
ги залага по един или 
няколко В сгради или да ги прикре- 
пя Към спрели танкове и да извър- 
шва детонацията дистанционно 
Във Всеки удобен за него момент. 

Да се Върнем Към геймплея! 
Renegade ще бъде предимно ек- 
шън игра, В нея ще присъстват 
повечето от основните страте- 
гически елементи на заглавията 
с име C&C. Например разрушава- 
нето на Казарма (Напа of МОО) 
осезаемо ще намали притока от 
атакуващи Ви Войници. ИзКарва- 
нето на електроцентрала извън 
строя пък ще прави строенето 
на сгради и танкове по-бавно за 
Врага. Ако разчистите региона от 
харвестърите, ще оставите МОО 
без финансови средства. От друга 
страна, премахването на 
Всичките ЗАМ$ е достатъч- 
на предпоставка за нахлуба- 
нето на приятелски самоле- 
ти, koumo съвсем необезпо- 
Коябано ще сипят напалмови 
бомби Върху сградите и чле- 
нобете на братстбото. В 
много от мисиите ще се 
изисква нещо повече от 
припкане из нивото и хаотич- 
на стрелба по Всичко, Което 
мърда. Например Времето на 
моменти ще Ви притиска и 
ако искате да стигнете go 
отдалечена точКа по-бързо, 
ще се наложи да се повозите 
на богатия набор от мобилни 
машинки. Интересното е, че 
Всичките те са ни добре из- 
Вестни: Recon bike, Dune 
buggy, Humvee, Medium tank, 
Flame tank, Mammoth tank, go- 
ри ще Ви се предложи бъз- 
можност да > управлявате 
Harvester и да летите с Orca! 
Познаването на Tiberian Dawn 
ше е от полза дотолкова, 90- 


колкото ще знаете предимствата 
и недостатъците на всяка от еди- 
ниците. Според създателите от 
Westwood 


Renegade щее 
самостоятелно заглавие 


и Въпреки немалКото си go- 
пирни точКи със стратегичес- 
Ките заглавия от поредицата, 
новите геймъри няма да изпа- 
дат В недоумение и не би тряб- 
Вало. да имат проблеми с успеш- 
ното Забаршване на играта. 

Иван Георгиев 


"МЕВСЕНС 
УМгагдмогкв – Тази фирма Винаги 

е била синоним на нетрадиционно- 
то 8 света на игрите. Преди Вре- 
ме именно тя превзе за месеци Кла- 
сациите с Deer Hunter и учуди целия 
сВят със съвсем сериозния симула- 
тор на лов на динозаври Carnivores. 
Последваха десетки продължения и 
mission раск-ове, Които се радваха 
на не по-малък успех. Ловният жанр 
обаче яВно Вече е поизчерпан и ше- 
фобете на фирмата са се насочили 
Към нови хоризонти. В случая идея- 
та е била да се направи заглавие, 
Което, подобно на Deer Hunter, да 
може да се продава почти без пари 
В КВарталния американски супер- 
маркет, и Което, от друга страна, 
да бъде от достатъчно популярен 
и познат Жанр, за да заинтригува 
масовата публика. Честно Казано, 
хрумването, Което е осенило мозъ- 
ците на програмистите, е блестя- 
що. В САЩ от години по телевизи- 
ята ВърВвят едни доста особени 
предавания, Които се наричат 


Вегійу ТУ. В тях ченгета и пожар- 
ниКари разказват на живо и с по- 
мощта на документални Кадри за 
тежкото си професионално ежед- 
неВие. Та същите тези предавания 
се радват и на грандиозен зрител- 


ТО FIRE 
HOUSE 


графика ЕС 

звук со 

геймплей ROM 
| общо 

издател 

WizardWorks 


www.wizworks.com/emergency.htm 
системни изискбания 

Pentium 200, 32 МВ ВАМ, 

2MB Video, Windows 95/98 


D я е 


ски интерес. От Wizardworks са се 
усетили, че В тоба яВно има хляб и 
са напрабили нешо Като интерак- 
тивен Компютърен Вариант на 
Reality ТУ :-) Това, Което се е noa- 
Вило на белия свят, си е Класичес- 
Ка стратегия В реално Време, но 
тематиката е доста по-различна 
от стандартните битки между ри- 
цари и магьосници или пък протоси 
и терани. 

В Emergency Rescue Firefighters 
Влизате 8 


ролята на пожарникар! 


Задачата Ви е да поемете КВар- 
талната пожарна Команда и да се 
справите с Всичко горяшо В okon- 
ностите Като по този начин си 
спечелвате признателната обич на 
Кмета и целокупното гражданство. 
Първото голямо разочарование Ви 
дебне, ако сега очаквате да проче- 
тете, че авторите на играта са 
се постарали да вкарат и някакъв 
изпълнен с мелодраматизъм и Вне- 
запни обрати сюжет. Такова нещо 
просто няма. Цялата работа се 
състои 8 това, че влизате В офи- 
са, прочитате си електронната 
поща и хуквате Към най-близкия no- 
жар. След Като го изгасите се Връ- 
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щате обратно, прочитате си бла- 
годарстВеното писмо от Кмета 
или собственика на спасения имот, 
евентуално гледате телевизионния 
репортаж за героичните си дела и 
направо поемате Към следващия 
обект. Отсъствието на смислено 
действие нямаше да е особено ора- 
матично и страшно, ако Етегдепсу 
Rescue Firefighters не беше насочена 
изцяло Към соловите играчи. Горчи- 
Вата истина обаче е, че 


multiplayer няма :< 


И то съвсем никакъв. Колкото и 
да гледате с отчаян поглед из ме- 
нютата няма да откриете нищо, 
Което да дава и най-плахата на- 
дежда за съвместна игра с прияте- 
лите Ви. Геймърите с предпочита- 
ния Към мрежовите игри ще оста- 
нат с пръст 8 устата. А реално 
погледнато, можеше да се измисли 
поне някакъв Вариант на cooperative 
play или пък “етап” Версия, В ko- 
ято лоши подпалвачи създават 
проблеми на храбрите пожарникари 
и доразпалват огнообете. Тоба 
обаче явно не е минало през акъла 
на авторите и така се е пръкнала 
първата от доста Време насам 
чиста single player стратегия. Сега 
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нека Видим дали поне 8 този план 
има нещо заслужаващо Внимание. 
На тема интерфейс експеримен- 
ти не са правени и е свършена дос- 
та добра работа. В Етегдепсу 
Rescue Firefighters ВсичКо се прави с 
мишката и Всеки, Който е играл ня- 
кога RTS, няма да има проблеми. 
Новото е така нареченият Раппта 
Зсгееп, В Който се Влиза с натис- 
Кане на Ещег. Той е нещо Като так- 
тическа Карта на “бойното поле”. 
В него можете да задавате специ- 
фични задачи на Вашите пожарни- 
Кари. Такива са примерно Копаене- 
то на ровове за ограничаването на 
разпространението на градински 
пожари, разположението на меди- 
цинските екипи и т.н. Именно този 
аспект придава и някакъв действи- 
телно стратегически елемент на 
играта. Другото си е чист екшън, 
В който основната Ви задача е 
максимално бързо да придвижите 
групичката до съответното огни- 
ше и да го изгасите като Внимава- 
те единствено Вашите хора да не 
Вземат да загинат от преКалено 
голямата топлина. Друг начин да 
загубите играта реално няма, за- 
щото пълното изгаряне на обекти- 
те или е невъзможно или пък отне- 
ма толкова много Време, че дори 
да сте пълни флегматици пак няма 
да допуснете да се стигне чак go- 
там. Именно тоба Води и до след- 


Ващата голяма слабост на 
Emergency Rescue Firefighters - 


твърде ниското 
ниво на трудност 


Първите 10 от общо 23 мисии 
се минават средно за по 3-4 мину- 
ти, а следващите, Въпреки че са 
малко по-Комплексни, също не от- 
немат Кой знае Колко Време. С мал- 
Ко зор цялата игра се превърта 
без особени проблеми за маКсимум 
2 дни. Като се има предвид, че все 
пак заглавието е предназначено 
най-бече за продажба 8 супермар- 
кетите тоба може и да е донякъде 
оправдан подход, но сериозните 
геймъри ще останат разочаровани. 
Тоба си е направо трагично, защо- 
то на тема графика и звук нещата 
не стоят никак зле. Разбира се, не- 
Виждани до този момент специал- 
ни ефекти няма, но това, Което се 
появява на екрана, е доста прилич- 
но, Въпреки че може да се играе са- 
мо на 640х480. Самите по- 


сът дали новата творба на 
Wizardworks си заслужава. За съжа- 
ление еднозначен отговор трудно 
може да се даде. От една страна, 
идеята е доста оригинална и Внася 
разнообразие и екзотичен елемент 
В Жанра на стратегиите В реално 
Време. Поне В началото гасенето 
на пожари е доста интересно зани- 
мание, още повече, че интерфей- 
сът и графиката са направени 906- 
ре. Липсата на multiplayer и направо 
престъпното за солова игра от- 
съствие на Какъвто и да е било clo- 
Жет обаче бързо развалят доброто 
Впечатление:-( Като се добави, че 
играта не е и особено предизвика- 
телство за RTS Ветераните, nono- 
Жението става направо трагично. 
А това е жалко, защото ако бяха 
положени още съвсем малко усилия, 
Emergency Rescue Firefighters може- 
ше да стане една от най-приятни- 
те изненади на годината. 

Никола Дърпатов 


Жарникари са добре аними- 
рани, а отчаяните Викове за 
помощ или подкрепления 
създават необходимия дра- 
матизъм. Въобще В тази на- 
сока са положени някакви 
усилия, Въпреки че става ду- 
ма за игра от най-ниската 
ценова Категория. 

За финал остава Въпро- 
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амо преди половин година 

Зепа направиха малка рево- 

люция при стратегиите В 
реално Време с Homeworld. Тази uz- 
ра за пръв пък ВъВеде изцяло 3D- 
перспектива В действието, а ос- 
бен това предлагаше и Впечатля- 
Ваша графика. За съжаление, три- 
измерното мислене явно поне npe- 
ди 7-8 месеца не беше присъщо на 
част от геймърите и Homeworld 
постигна съвсем прилични успехи, 
но така и не успя да засенчи 
Starcraft и Tiberian Sun. Известен 
принос за тоба имаше и малко Hen- 
регледния интерфейс, Който изиск- 
Ваше не се отличаваше с особена 


е фї 


"AII who Г. not lost.” 


~ J.R.R. Tolkein 


+ 


Ге 


интуитибност и предизбика доста 
главоболия сред геймърската общ- 
ност. Сега малката фирма 
ТһгивһУУауе Technologies си е поста- 
Вила амбициозната задача още с 
първия си самостоятелен продукт 
да направи оправи малкото недос- 
татъци на Homeworld и окончател- 
но да погребе 20-стратегиите. 
Тяхното заглавие се нарича The Rift 
и според предварителните планове 
трябва да се появи В Края на лято- 
то. В редакцията получихме бета 
на играта, Която има доста завър- 
шен Вид и поставените от абто- 
рите срокове, за разлика от сюже- 
та на играта, явно не са научно- 
фантастични. 

Какво ще намерите 8 Тһе ВІН? 
Действието се развива 8 далечно- 
то бъдеще. Човечеството прави 
първи опити да Колонизира далечни 
планети. Естествено тази pucko- 
Вана дейност се Възлага на зат- 
Ворници, бивши бандити и други 
съмнителни елементи, Които по 
този начин получават Възможност 
да излязат от затвора и да потър- 
сят своето щастие на новите сВе- 
тобе. Главният герой 8 Тһе НІН е 
Контрабандистът Jacob Міѕсего, 
Който решава да замени дожи8от- 
ната си присъда с екскурзия 90 
другия Край на галактиката. Така 
той се отзовава на борда на изсле- 
добателския Кораб Copernicus, koù- 
то трябба да засели планетите 
около звездата Ргохта. След 15-го- 
дишно пътуване обаче Колонисти- 


те установяват, че са били прате- 
ни за зелен хайвер. ОКоло Proxima 
обитаеми планети просто няма. 
Jacob и неговите спътници pewa- 
Ват да се Върнат на Земята и да 
си отмъстят на централното Ко- 
мандване, Което ги е излъгало, за 
да се отърве от тях. Тоба обаче 
се оказва доста трудна задача, за- 
щото В околностите на Proxima Be- 
че са пристигнали и бойните Кора- 
би на още 2 раси, koumo бързо 
превръщат пътуването Към родна- 
та планета В път Към ада... 
Дотук със сюжета. Сега нека 
Видим геймплея. Още със старти- 
рането феновете на Homeworld ще 
изпаднат 8 луд Възторг. На тема 
интерфейс и графика Тһе Rift пора- 
зително напомня на оригинала на 
Sierra с тази разлика, че В тборба- 
та на ThrushWave Technologies Всич- 
Ко е пипнато доста по-добре. Тоба 
си личи още по Време на бомбас- 
тичното интро, 8 Което нагледно 
се демонстрират Възможностите 
на разработената специално за 
целта графична система. Програ- 
мистите не са пестили специални 
ефекти и с чиста съвест мога да 
тВърдя, че ако Вашата Зр-карта 
поддържа даден ефект, то със си- 
гурност ще го Видите приложен на 
практика :-) Още по-изненадващо 
е, че Въпреки тоВа играта няма 
бомбастични системни изисквания. 
Практиката с бетата показа, че 
на P2 450 с ТМТ2 Тһе Rift спокойно 
може да се играе дори на 1600х1200 


с 32-битоВ цВят! Официалната ми- 
нимална система е обябена Като 
P200 с 32 МВ ВАМ и 30-ускорител 
и поне според мен тоба изглежда 
съвсем реалистично. Като се нас- 
ладите на графичните прелести 
ще забележите и новия интерфейс, 
Който е една от най-силните 
страни на играта. Основните Кон- 
троли са заимствани от 
Homeworld, но дизайнерите от 
ThrushWave сериозно са помислили 
и на тема прегледност. Всички 
често използвани функции са под- 
редени В control panels, които goc- 
та наподобяват интерфейса на 
Класиката Master of Orion 2. Стро- 
ежът на Кораби и Космически инс- 
талации стаВа само с един Клик 
без да е необходимо за целта да 
ходите специално Във Вашата 6a- 
зова станция. Групирането на фло- 
та също се извършва изцяло с по- 
мощта на дгад 8 дгор Като по Вся- 
Ко Време можете да зачислявате 
Всеки един Кораб Към произволна 
бойна формация. Опрабен е и един 
от най-големите недостатъци на 
Homeworld - движението на Камера- 
та. В Тһе Rift по Всяко Време uma- 
те пълен Контрол Върху нейната 
позиция и няма да Ви бъдат подне- 
сени неприятни изненади с Внезап- 
ни смени на перспективата. А то- 
Ва си е Важно, защото протибници- 


Легални игри! Сертификат за произход! 
Kymuŭku 1С0-10х0.35; 200 х0.29 


КутийКи 2С0-10х0.58; 200 х0.48 
Аудио Касети-ҮО теда,10 х0.89 
Мултим.енциклопедии 9.90 
Дискети YO MEDIA - 10 бр.х 0.56 
СО-КОМ-игри, енциКлоп.от 2.00 
CD-R Ѕирегдгееп, 12х,с Кутиях1.99 
CD-R № Name,4x,blue-100.x$ 0.41 
CD-R Yomedia, 12x,green-100x$0.43 
CD-R Yomedia, кашон 900 $0.39 


Stefani Multimedia:cdmania@techno-link:com 


DVD VIDEO дискобе om 24.90 
DVD-ROM Drives, players,allred 199/799 
SONY joypad/memory card - 11.90/8.90 
SONY Playstation console+chip 259.00 
Чистачки за СО плейъри 9.90 
Dolby SR RELAX Music СО 9.90 
Starcraft/Quake 2/Quake 3 28/48/48 


За дилъри Ha игри 20% отстъпка!!! 
ДИЛЪРИ: Бургас - тел.80 30 45 

Варна-тел-601 870;60 60 63,ХасКо8о:345-20 
Цени В леВа, Без отбелязаните с $ 
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те са на ниво. Изкуст- 
Веният интелект пред- 
лага сериозно предизви- 
Кателство и доста ще 
изпоти любителите на 
біп е рауег игрите. 
Оше побече, че разно- 
образието действител- 
но е голямо. В 20-те ми- 
сии от соловата Кампа- 
ния ще можете да Ко- 
мандвате общо над 75 
различни Вида Космичес- 
Ки Кораби на Всяка една от трите 
замесени 8 действието раси. До- 
пълнителна тръпка внасят и kanu- 
таните на отделните бойни едини- 
ци. Имате на разположение общо 
50 напълно индивидуализирани пер- 
сонажа, като Всеки от тях дава 
специфични бонуси на Командбания 
от него флот. Така че осбен за 
състава на ескадрилите ще тряб- 
Ва да мислите и Кой е подходящият 
Командир за Вашия най-елитен от- 
ряд :-) Едва ли е необходимо да от- 
белязвам специално, че няма да мо- 
жете да си позволите лукса да ми- 
нете без научни разработки. В то- 
Ва отношение също има приятни 
изненади. Технологичното дърво не 
е чак от калибъра на Civilization II 
или Master оѓ Orion 2, но оставя ga- 
леч зад гърба си повечето страте- 
гии В реално Време. 


иректен интернет магазинмуулм.айсдтатна.сот--Доставка за наша сметка до 2 дни! 
ГОЛЯМО ЛЯТНО НАМАЛЕНИЕ В магазина на Княз Борис 134, т: 980-98-13 САМО до 31 ЮЛИ.За Клиентите В сайта- подаръци! 


На тема multiplayer за съжаление 
Все още не може да се Каже нищо, 
освен че такъв ще има. В бетата 
Все още не бяха Вградени мрежови- 
те опции, така че нямахме Възмож- 
ност да ги тестваме. 

Въобще Тһе Rift се очертава ka- 
то едно от най-интересните заг- 
лавия през следващите месеци. На 
фона на Видяното дори “скромна- 
та” претенция на програмистите, 
че тяхната творба “издига стра- 
тегията до нови измерения” не из- 
глежда никак преувеличена или на- 
хална. Феновете на Homeworld ma- 
Ка или иначе ще се Влюбят В тази 
игра. Останалите геймъри с Вкус 
Към стратегиите ще получат едно 
заглавие, Което Вероятно ще ги 
накара да преразгледат отношени- 
ето си Към ЗО-стратегиите. 

Никола Дьрпато8 


НАБИР. 
ДИЛЬРИ - ДО 50% ТО! 
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оскоро футболните симула- 

ции на ЕА Sports бяха насоче- 

ни преди Всичко Към големи- 
те международни събития Като 
световните първенства и еВро- 
пейските Клубни турнири. Тази го- 
дина софтуерният гигант положи 
началото на дВе нови поредици, ko- 
ито не изненадаха запознатите с 
новата маркетингова политика на 
Electronic Arts. Докато повечето 
футболни фенове от ЕВропа очак- 
Ваха с нетърпение първия съдийски 
сигнал на първенството на Стария 
Континент, ЕА 5рогів изстреляха 
на пазара игра, посветена на този 
футболен празник. А след Като 
станахме свидетели на странна- 
та, но изключително сполучлива 
метаморфоза на едно от най-ус- 
пешните им заглавия - Need Рог 
Ѕрееа, сега ставаме свидетели на 
подобна трансформация и В най-по- 
пулярната футболна симулация - 
FIFA. Това Въобще не означава, че 
няма да има повече игри с тоба 
заглавие, просто маркетинговите 
специалисти на ЕА Sports очевидно 
са преценили, че РС-геймингът е 
добил такава популярност, че да си 
струва производстВото и на лока- 
лизирани игри, ориентирани Към ня- 
Кои от по-силните първенства 6 
нашия Континент. За кратко Време 
бял свят Видяха първо футболните 
симулации, посветени на епичните 
шампионатни битки В първенство- 
то на Германия и Англия. Кратко 
след тоба излезе и заглавието, Ко- 
ето очевидно ще се радва на най- 
голяма популярност - Primera 
Division Stars. В него ще можете да 
се потопите В най-силния шампио- 
нат за тази година - испанския. 
Тоба съвпадна по един чудесен на- 
чин с невероятното представяне 


графика ЖЖЖЖ РС 
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на испанските тимове, Които mo- 
тално доминираха В тазгодишното 
издание на Шампионската лига. 
Когато получих играта за тес- 
тВане, очаквах, че В нея няма да 
намеря нищо Кой-знае Какво ново В 
сравнение с появилата се на паза- 
ра преди около месец EURO 2000, 
но за моя най-голяма радост, още 
със стартирането бях Категорич- 
но опроберган. В Primera Division 
Stars прави Впечатление похбално- 
то усилие на програмисти и дизай- 
нери да предложат нещо по-различ- 
но от тоба, Което Видяхме и опи- 
тахме В изданието за ЕВропейско- 
то първенство. Традиционно пер- 
фектният интерфейс В продуКти- 
те на Electronic Arts е Видоизменен 
сериозно и за съжаление интуитив- 
ността и логичността 8 борабене- 
то с него е изчезнала. Хубавото е, 
че тази малка, но неприятна под- 
робност е Компенсирана В голяма 
степен с чудесното и изключител- 
но стилно графично оформление. 
Новата футболна симулация на 
ЕА Зропз изглежда съвсем различно 
от познатите Ви Вече ҒІҒА 2000 и 
UEFA 2000. Очевидно 8 Primera 
Division Stars авторите са заложили 
на съвсем нова Концепция за гра- 
фичното оформление и Крайният 
резултат е нещо, Което определе- 
но заслужава да се Види: Ако В пре- 
дишните издания на най-популярна- 
та спортна симулация дизайнерите 
бяха насочили усилията си най-Вече 
В посока на по-високата детайл- 
ност и по-прецизното анимиране на 
футболистите, то сега тенденци- 
ята е Към изграждане на по-меки 
форми, с повече цветове и плавни 
преливания между тях. Авторите 
са премислили идеята си за разави- 
Жените лица на играчите, лишили 


са ги от мимика, но за сметка на 
това са успели да доближат физио- 
номиите им максимално до тези на 
оригиналите. Футболният терен е 
оформен изключително прецизно, а 
различните Климатични условия са 
пресъздадени повече от прилично. 
Надеждите за по-добро и реалис- 
тично оформление на трибуните 
отново са останали само В главите 
на почитателите на РС-футбола. 
Колкото и да е жалко, публиката е 
неподвижна и стои малко нелепо 
около терена под формата на до 
болка познатите дВуизмерни спрай- 
тобе. А те изглеждат някак арха- 
ично на фона на иначе перфектната 
за заглавие от този жанр графика. 


Звукът е на стандартно Високо- 
то ниво за спортните симулации, 
носещи марката на ЕА Sports, така 
че не очаквайте нещо революцион- 
но ново В тоба отношение. Всичко, 
Което сте срещали В предишните 
издания на любимата футболна си- 
мулация, го има и тук. Въпреки ба- 
налните Коментари, непрестанни- 
те Викове на публиката, прераства- 
ши В див рев при Всяка голова ситу- 
ация, са радост за ухото и правят 
играта още по-приятно изживяване. 

Добрият звук едва ли ще напра- 
Ви Впечатление даже и на майсто- 
рите на биртуалния футбол, тъй 
като Веднага след първия съдийски 
сигнал ще станете участник 8 
най-реалистичната футболна си- 
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“шитен план. Опитите за om- 
немане на топката на атаку- 
Ващия противник зависят Как- 
то от индивидуалните Качес- 
тва на футболистите, така и 
от доброто пласиране на за- 
щитника. Като стана дума за 
Качества, искам да поясня, че 
8 Primera Division Stars е Възп- 
puema точкова система за иг- 
рачите и за отбора Като ця- 
ло. Традиционно силните ти- 
мове Като Реал Мадрид и Bap- 
‚ селона са оценени на 70 точ- 
Ки, а по-слабите са с оценки 
около 50. Макар разликата от 


мулация, до Която сте докосВали. 
Тук събитията се развиват по на- 
чин, Който няма почти нищо общо 
с някой от епизодите на добре поз- 
Hamama Ви поредица. За Всеки, koù- 
то има желание да се потопи В не- 
Вероятната атмосфера на най-сил- 
ното първенство, е от особена 
Важност по най-бързия начин да 
разбере, че за да успее да постиг- 
не някакви по-сериозни успехи, ще е 
абсолютно задължително да сВиК- 
не с новата Концепция на ЕА Sports. 
Всеки опит да се играе по позна- 
тите от различните издания на 
ҒІҒА схеми ще доведе единстВено 
до горчиво разочарование, изразя- 
Ващо се В хаотично лутане и без- 
помощно наблюдение Върху събити- 
ята на терена. В Ритега Оіміѕіоп 
Ѕіагѕ е необходимо много Внима- 
телно да балансирате ВсичКи еле- 
менти на футболната игра. Пасо- 
Вете трябВа да са прецизно преце- 
нени Както Като сила, така и Като 
посока. Същото може да се Каже и 
за стрелбата Към Вратата на про- 
тибника. В тази спортна симула- 
ция Всичко тоба зависи единстВено 
от Вас, Вашите умения и усета за 
магията, наречена футбол. По по- 
добен начин стоят нещата и В за- 


20 точки да не изглежда Кой- 
знае КолКо сериозна, Когато на 
терена се срещнат отбор, 
атакуващ шампионската 
титла, и някой от борещите 
се да не изпаднат от майс- 
торската група, нещата изг- 
леждат страшно. На практика 
за отборите от Втория тип е 
изключително трудно да пос- 
тигнат нещо повече от някое 
изстрадано равенство. Изкус- 
тВеният интелект на против- 
ника е доста Висок и Куриози- 
те, Които се случваха В пре- 
дишни издания, са само история. В 
Primera Division Stars на практика са 
невъзможни изпълнения от рода на 
тоба, “Величабият” тим на Лихтен- 
щайн да разбие Бразилия с двуциф- 
рен резултат на финалната среща 
за световната Купа, още повече, че 
да определиш някой испански първо- 
диВизонен тим Като слаб е повече 
от рисковано. А също така не мо- 
гат да се отрекат усилията на ав- 
торите на тази футболна симула- 
ция, нещата да бъдат максимално 
близки до реалното им състояние. 


За да преодолеете по-бързо пър- 
Воначалното объркване и да свик- 
нете с новите изисКВания на гейм- 
naea В Primera Division Stars, би било 
добре да се Възползвате om Въз- 


можността да потренирате малко 
преди да се Впуснете В шампио- 
натните битки. За разлика от Въз- 
можностите за тренировка, Които 
Видяхме 8 EURO 2000, тук Вариан- 
тите са сведени до минимум и се 
изразяват В тренировъчен мач и 
изпълнение на дузпи. Изпълнението 
на Корнери, наказателни удари и ра- 
зиграването на защитни и напада- 
телни тактики не е застъпено В 
новата футболна симулация на ЕА 
Sports. Възможностите за различни 
игри не се отличават с почти нищо 
от това, Което Включва ВсяКо заг- 
лавие от този тип. Това са прия- 
телска среща, участие 8 първенст- 
Вото и В турнири, чиято схема и 
участници може да определите 
според Вашите предпочитания. Има 
Възможност за игра В мрежа, Което 
допълнително повишава привлека- 
телността на този продукт. 


Със заглавия от типа на Ритега 
Division Stars издателите от ЕА 
Sports сложиха началото на една 
изключително любопитна, алтерна- 
тивна поредица от футболни симу- 
лации, насочени Към стойностните 
футболни първенства. За българс- 
ките футболни фенове, Които uc- 
кат да играят с любимите си mu- 
мове В родния шампионат пред ек- 
рана на своето РС, остава само 
надеждата, че някой ден (дано да е 
по-скоро) и тоба ще стане факт. 
Колкото и да жалко, на този етап 
това е Възможно само за почита- 
телите на испанския и английски и 
немския футбол. 

Владо Георгиев 
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“Не е нужно да изядеш едно лай- 
но, за да разбереш, че тоба Hauc- 
тина е лайно”. Надявам се да ме 
извините за тоба доста грубовато 
начало, но да Ви призная не ми 
хрумва друга маКсима, Която по- 
добре да приляга на играта 
Мїеїпат: Васк Орз. Запознайте се с 
най-Калпавия триизмерен екшън, 
Който ми е попадал през последни- 
те 98е-три години, а може би и В 
цялото мое геймърско битие. Още 
отсега Ви Казвам, че пиша този 
текст с една-единствена цел - да 
Ви спестя гадното усещане, Което 
няма Как да не изпитате, сблъск- 
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DirectX 6, Windows 95/98 


Вайки се с тоба жалко подобие на 
Компютърна игра. Всъщност само 
един истински мазохист (или нака- 
зан драскач от геймърско списа- 
ние) би отделил повече от 5-10 ми- 
нути на този боКлук, преди да се 
Втурне Към тоалетната с болезне- 
ни стомашни Кон8улсши... 

Е, последното може би беше 
малКо пресилено, но на практика не 
мога да се сетя за нещо В тази иг- 
ра, Което да не заслужава оплюва- 
не. Vietnam: Black Ops е грозна, 
скучна, безсюжетна, сКучнобато 
измислена, не съдържа никаКВи но- 
Ви хрумвания, противниците са аб- 
солютно безмозъчни, а нивата 
имат може би най-уродливия ди- 
зайн, Който няКога е създаван В 
триизмерна игра. 

И за да не бъда голослоВен, ще 
Ви Кажа за Какво Всъщност иде 
реч. Както сигурно сте се досети- 
ли от първата част на заглавие- 
то, поемате ролята на американс- 
Ки Командос ВъВ Виетнам. Вие сте 
боец от елитен отряд, Който е на- 


тоВарен с изпълнението на така 
наречените “черни операции”, то- 
ест със задачи, Кошто не са много 
легални и се провеждат зад гърба 
на официалните Власти. В хода на 
една такава мисия транспортният 
Ви хеликоптер е свален от Врага. 
По някакъв начин успявате да oue- 
леете при Катастрофата, но попа- 
дате В лапите на душманите с 
дръпнати очи, koumo Ви тикбат 
Във Военнопленически лагер. По 
щастливо стечение на обстоятел- 
ствата американската авиация pe- 
шава да хвърли Върху затвора ня- 
Колко тона бомби. Вместо да Ви 
смелят на малки Късчета обаче, 
експлозиите просто изкъртВват pe- 
шетката на Вашата Килия... 

“Е, Какво пък, това си е cman- 
дартен плосък сюжет на триизме- 
рен екшън”, ще си Кажат някои от 
Вас. Да, ама създателите на игра- 
та от никому неизвестната фирма 
Valusoft дори не са си направили 
труда да сложат някакво филмче 
за интро. Цялата история Ви се 


поднася под формата на субтитри 
на фона на периодично сменящи се 
статични Картинки. 


Това, Което започва после, 
просто е трудно да се опише. Ва- 
шият пишман. Рамбо се ВтурВа да 
си търси оръжие из нещо, Което би 
трябвало да е Военен затвор, а 
Всъщност е празно пространство, 
запълнено с безвкусно оцветени Ку- 
боВе, пирамиди, паралелепипеди и 
други подобни обекти от стерео- 
метрията. Между тях се шурат 
някакви объркани създания, Които 
би трябВало да са Виетнамски 8ой- 
ници, а на практика представля- 
Ват нещо Като бостански плашила 
с триъгълни шапки. Тези безмозъч- 
ни “противници” най-често се 


опитват да запушат с гърди дуло- 
то на Вашия автомат Като едни 
истински Матросовци и, разбира 
се, геройски загиват В битката 
със световния империализъм... 
Всъщност цялата игра предс- 
тавлява едно безсмислено избива- 
не на цялата тази безбройна пап- 
лач. Трудно ми е да повярвам, че 
иначе нелошият графичен енджин 
Lithtech, Който бе използван 8 goc- 
та успешни игри Като Blood 2 и 
Ѕһодо, може да стане причина да 
се пръкне нещо чак толкова тъпо. 
Така, че ако някой приятел се 
опитва да Ви пробута диск с 
Vietnam: Black Ops, най-добре го 
ударете по глабата с него. 
Момчил Милев 
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ече загубих сметката 
В“ точно номер е тази 
игра от поредицата 
Агту Меп - стратегиите В 
реално Време с малките плас- 
тмасови човечета, които бя- 
ха разделени на сини, Кафяви, 
зелени и не помня още Какви 
цветове и Вместо да умират 
се топяха точно Като загря- 
та пластмаса или пък се 
пръскаха смешно на хиляда ос- 
троВвърхи парченца... Както и 
да е, очевидно тази оригинал- 
на идея има много постоянни 
феноВе, koumo с удоволствие 
дават Всеки път по $20-30 за 
поредния ехрапѕіоп раск. 
Всъщност първата игра ми 
беше доста интересна, но 
имаше и един сериозен проб- 
лем - струваше ми се, че 


беше прекалено трудна. Веро- 
ятно помните, че там “глав- 
нокомандващият” на отряда 
Ви бе едно чоВече, наречено 
Sarge - и смъртта на Sarge 
задължително Водеше до този 
досаден надпис “Сате Омег”. 
Тоба превръщаше много от 
мисиите не В стратегии, а В 
решаване на шахматни задачи 
- Като например тази мисия, В 
Която трябваше да попречите 
на един Влак да стигне до га- 
рата още В първите мигове 
на мисията... и другата бъз- 
можност беше да използвате 
Вградените cheats (Както правеха 
почти Всички). 
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Ceza В Army Men World War He- 
шата са доста по-други - Всъщ- 
ност този на практика “standalone 
ехрапѕіоп раск” е направен главно 
за тиНур!ауег игра. Разбира се, има 
и някаква ѕіпдіе рау Кампания с 
петнадесет мисии “зелени” срешу 


“кафяви”, но пък при тях липсва 
това усещане за нещо цялостно, 
Което е необходимо, за да имате 
наистина Кампания. Има обаче и 
“добра” новина - липсата на Загде 
означава и липса на онези безко- 


П НАУЕ IT! 
С 


“ие, 


нечни цикли “ѕауе-Іоаа”, така 
че сега нищо чудно да се чув- 
ствате много по-Комфортно 
отколкото преди. 

Запазени са почти Всички 
други особености - различни- 
те бонусни пакети, Кошто на- 
мирахте развърляни по Карта- 
та и ромег ир-ите за оръжия- 
та (на мен Винаги ми беше 
много смешно Как така се на- 
мираха “парашутисти” В сан- 
дък или дори “бомбен удар”). 

Спрямо първите игри от 
поредицата има и известна 
промяна В интерфейса, но то- 
Ва го оставям без много Ко- 
ментар, тый Като не съм си- 
гурен В Кой епизод точно са 
ВъВедени за пръв път тези u3- 
менеия - но пък със сигурност 
те са за добро, тый Като се- 
га според мен интерфейсът е 
доста по-прегледен и интуи- 
тибен. 

И последно - аКо Все пак 
тази игра ще бъде за някои 
от Вас първото запознанство 
с пластмасовата армия, не се 
безпокойте - запазена е опци- 
ята “boot сатр” Която е 
доста добър и подробен tutori- 
al. Жалко само, че при него не 
можете да си промените Кла- 
Вишите - т.е. уж можете, но 
пък Като започнете самия 
tutorial се оказва, че нищо не се е 
променило. Тоба наистина е дребо- 
лия, но пък ще Ви отнеме повече 
Време докато успеете да прибик- 
нете изцяло с управлението, ако 
решите да си правите custom short- 
cuts. 

Като заключение - играта със 
сигурност няма да стане хит у 
нас, дори и В multiplayer, но пък mo- 
же да бъде едно приятно разнооб- 
разие за няколко дни! 


Генко Велев 
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рез далечната 1982 г. една 
игра на име Beachhead npe- 
дизвика фурор, Който можеше 
да се сравнява по-Късно само с по- 
явата на Wolfenstein 3D, Doom и 


Starcraft. Тогава Bruce Carver и 
Access Software просто Взривиха 
геймърите със заглавие, Което не 
само предлагаше непознатия дото- 
габа speech, но и жесток геймплей, 
обилно гарниран с кървав екшън. 

Сега, близо 20 години по-късно, 
геймърското братстВо получава 
нова Възможност да изживее тръп- 
Ката, наречена Веасһһеаа. Този 
път заглавието е дело на Digital 
Ғивіоп. Липсата на Вгисе Сагуег 8 
раздела credits обаче едва ли е най- 
„Важното. 


SHIELD (еме! 12 1:00 


Купонът на плажа отнобо тече! 


Като отворих дума за плажове е 
редно да ви кажа и какво Ви чака В 
Веасһһеаа 2000. В случая парти 
има, но на него не присъстват ни- 
то хубави мацки по бански, нито 
пък младежи с бронзов тен :-) Гос- 
тите на Веселбата са Вражески 
армии, Кошто имат за единстВена 
цел да превземат зашитаВания от 
Вашата част бряг. За целта много- 
численият противник използва бом- 


бардировачи, хеликоптери, manko- 
Ве, бронетранспортьори и гигант- 
ски количества пехота. Срешу та- 
зи напаст Вие имате сравнително 
скромни средства за отбрана. На 
Ваше разположение е една-единст- 
Вена картечница, Която трябва да 
отблъсне напъните на противнико- 
Вите пълчища. В по-Късните нива 
Командването Ви отпуска по някол- 
Ко самонасочващи се ракети (иде- 
ално оръжие срещу самолети и хе- 
лиКоптери) и по 1-2 артилерийски 
удара, Които имат направо поми- 
тащ ефект Върху напиращите Към 
Вашето укрепление пехотинци. 


В началото цялата история изг- 
лежда Като една забавна и относи- 
телно безпроблемна еКзекуция, но 
скоро ще Видите и обратната 
страна на медала. А тя се нарича 


недостиг на муниции 


На Всяко ниво разполагате с 
крайно ограничени Количества от 
тях и ако не Внимавате, много сКо- 
ро ще Видите зловещия надпис 
Сате Оуег. За да се предпазите от 
подобен неприятен развой на съби- 
тията, трябва да стреляте доста 
прецизно и да избягвате големи зал- 
пове, които само хабят ценни Кур- 
шуми без да елиминират Кой знае 
колко много противници. Въобще, за 
да се постигне някакъв успех В игра- 
та, е необходимо Всеки изстрел да 
бъде добре премислен и да гледате 
по Възможност да убивате по няКол- 


_ SHIELD 


Ко Вражески единици наведнъж. 

Интересни изненади има и на 
тема графика. Първата липса, Коя- 
то ще откриете из менютата, е 
30 ускорението. Такова просто ня- 
ма, Въпреки че играта е изцяло ЗВ. 
Интересното обаче е, че използва- 
нето на софтуерен режим Въобще 
не разваля спектакъла на монито- 
ра. В играта си има зрелищни екс- 
плозии, детайлно нарисувани про- 
тивници и Всичко необходимо за 
една здрава патаклама. От цялата 
тази история дори системните 
изисквания не са станали безумно 
Високи, което показва, че понякога 
с ефективно програмиране може да 
се постигнат истински чудеса 
стига да има необходимото Жела- 
ние за тоба :-) 

Въобще Като цяло Веасһһеас 
2000 е един много приятен екшън, 
koumo ще зарадва повечето почита- 
тели на жанра. Заглавието на Digital 
Ғиѕіоп не предлага неповторимата 
тръпка на оригинала от преди 20 го- 
дини, но това едва ли е била и цел- 
та на авторите. Важното е, че ле- 
гендата Все още е жива и е добила 
един доста приятен модерен облик, 
които гарантира поне няколко часа 
приятни занимания с L 
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НАЕСЕН С ПЕСЕН 

Здравейте, РС Мапа! 

Пиша Ви от Разград. На 14 годи- 
ни съм. Купувам списанието от 
средата на миналата година и мис- 
ля, че то е страхотно, а идеята за 
рубриката с писма е гениална. 
Имам 2 молби Към Вас: 

1. Хайде най-сетне да добавите 
още няколко страници Към списание- 
то. Геймърите от месеци Ви молят, а 
Вие само обещавате. К'Во толкова 
има! = 

2. Пропуснал съм няКои дисКобе с 
хубаВи програми, но Жибея далече 
от градовете, от Които мога да ги 
закупя. Можете ли да ми помогне- 
те? Предварително Ви благодаря. 

Ваш фен: Пак Star 


Надяваме се, че ще успеем да 
те зарадваме. По-дебелата РС 
Мапа иде съвсем сКоро. За да сме 
съвсем точни - след 3 месеца. То- 
гава В списанието ще има и нови 
рубрики и по-разширени статии за 
най-хитовите игри и цял Куп други 
екстри. Иначе старите дискове 
можеш да закупиш или 8 магазини- 
те на РС Мапа или да си ги поръ- 
чаш директно 8 редакцията. Адре- 
сът е известен. 


КОИ Е WHISPER? 

Ні, РС Мапа! 

Докато мислех Как да започна 
това писмо, реших да започна с 
Комплименти за Вашата чудесна 
работа, Която не може да се срав- 
няба с друго геймърско списание. 
На нас геймърите 8ь8 Видин ни oc- 
таба надеждата за Вашето списа- 
ние, Което е единствен лъч за Ком- 
пютърните игри. Но това е различ- 
на тема, за Която ще пиша някой 
друг път. Темата на това писмо са 
Въпросите, Които Вълнуват геймъ- 
рите не само ВъВ Видин: 

1. Вчера разгледах броевете на 
РС Мата от 992. Там попаднах на 
2 е-та!-а, а именно рстапіа @тате. 


сот и klienti @usa.net 

Та се питах дали тези адреси 
съществуват ли или не. 

2. Измина година от излизането 
на брой 4/99 г. Вероятно си спомня- 
те, че там имаше статия за мои- 
те любими 3Зр-ускорители. Оттога- 
Ва нещата В тази област се поиз- 
мениха и се питах защо не напише- 
те една статийка. 

3. Понеже изпуснах брой 3/2000, 
можете ли да ми го изпратите от 
редакцията? 

4. И да Ви попитам за една иг- 
рица: Сһатріопвһір Мападег 3. Мис- 
ля, че досега не е намерила място 
В РС Мапа. 

5. Петото нещо опира до най-болез- 
неното В един геймър - ПАРИТЕ. Откъ- 
де В Интернет могат да се изкарат 
малко пари за ирдгаае? :-) Те Все не 
достигат за ноВ процесор, ВАМ па- 
мет и 30-ускорител :-( 

6. Има ли начин и аКо има, Какъв 
е той, за ирдгаае-Ване на Видеокар- 
тата? 

Това беше мойто “сКромно” пи- 
съмце Към Вас! Продължавайте Все 
така! 

Ваш Вечен фен, 
WHISPER 


3gpacmu, Whisper, 

В първия момент решихме, че ни 
пише Конкуренцията, но адресът 
ти Все пак ни убеди, че явно това е 
популярен піск В цялата страна :-) 

1. АКтуалният e-mail адрес на 
редакцията е ріѕта@рстапіа.ро. 
Пишете само на него! 

2. Скоро ще се Върнем Ком 3D- 
ускорителите, защото те са Вина- 
ги актуална тема. Очаквай подро- 
бен обзор на актуалните Карти В 
някой от следващите броеве. 

3. Да. За подробности Как ста- 
Ва това Виж Карето за абонамента 
на 66 стр. 

4. За съжаление 8 момента раз- 
полагаме само с 68 страници и те 
не ни стигат за ВсичКи чгри. СКо- 


ро и тоба ще се промени. Иначе 8 
този брой имаме статия за UEFA 
Мападег 2000, Която се надяваме, 
че ще привлече твоя интерес. 

5. Интересен Въпрос. Ако му зна- 
exme отговора, щяхме сигурно да 
ходим на море на хавайските остро- 
Ви Вместо денем и нощем да пишем 
статии. Така че 8 известен смисъл 
трябва да се радваш, че не можем 
да ти помогнем по Въпроса :-) 

6. Само с Купуване на нова така- 
Ва. Принципно можеш да оуегсіоск- 
неш Картата, но резултатите от 
това не са чак толкова Впечатля- 
Ващи, че да оправдават риска. 


КЪДЕ СА ЧИЙТОВЕТЕ? 


Здравейте, РС Мапа! 

Пише Ви един Ваш много голям 
почитател. Аз съм от Пазарджик и 
съм на 13 години. С удоволствие че- 
та Всяко ново излязло списание. 
Обичам да играя на Quake 3, Unreal 
Тоигпатепі, Негоез 3, НРА 2000 и 
най-много StarCraft: Brood War. Не 
съм добър, но ще стана. Имам ня- 
КолКо Въпроса: 

1. Харесвам Sega Rally. Има ли 
Кодове за нея? 

2. Какво да направя, за да ми се 
покаже прозорчето за Кодовете на 
играта Carmageddon 2? 

3. Харесвам и Натег-ите. Люби- 
мата ми такава е Virtua Fighter 3. 
Моля, драснете няколко реда за нея. 

4. Защо В някои от старите бро- 
еве има Кодове, а В новите няма? 

5. Аз имам джойстик с 6 бутона, 
а Когато играя FIFA 2000 с него, uz- 
рата показВа, че намира джойстик 
с 4 бутона, а с него не става хуба- 
Ва играта. Какво да правя??? 

Продължавайте да поддържате 
РС-то Все така готино и го напра- 
Вете по-дебело, поне 80 страници! 

Ѕаѕһо Маламски 

На Всички Въпроси около КодоВе- 
те сме отгобаряли много пъти на 
тази страница по един и същи на- 
чин: на диска Към Всеки брой на 


списанието има една програмка, 
Кръстена с гордото име Dirty Little 
Helper (DLH). Преведено на българс- 
Ки, това значи “Мръсен малък по- 
мошник”. Функцията на тази прог- 
рамка е добре описана 8 заглабие- 
то ù. В нея се съдържат Кодове, 
заме games, trainers и 5оішіоп-и за 
няколко хиляди игри, Включително и 
най-новите хитове. Програмата се 
актуализира Всеки месец и ние Ви- 
наги пускаме актуалната Версия. 
Така че аКо за дадена игра има Ко- 
дове или Каквито и да е било други 
“помагала”, те са именно там. 

Сега две думи за Virtua Fighter 3. 
Напоследък отбелязваме, Когато 
дадена игра излиза и за други плат- 
форми освен РС, но списанието ни 
Все пак се Казва РС Мапа и В центъ- 
ра на Вниманието ни са РС игрите. 
Когато се появи РС Версия на Virtua 
Fighter 3, ти обешабаме най-тър- 
жестбено, че лично редакционният 
fight експерт ИВан Георгиев ще 
драсне повече от само няКолко реда 
по Въпроса :-) 

Най-накрая и за джойстика. За 
да работят Всичките бутони, е не- 
обходимо да използваш специален 
драйвер за твоя модел. Такъв mo- 
Жеш да намериш обиКноВено на ин- 
тернет страницата на производи- 
теля. За съжаление стандартните 
драйвери, Кошто са Включени В 
Windows, са ограничени до 4 буто- 
на ис тях няма начин да ползваш 
пълните Възможности на твоя хар- 


дуер. 
КОНЗОЛНА ЗАВИСТ 


Ше започна с нескритата си за- 
Вист, по цял ден игричКи играете, а 
на Всичкото отгоре и пари Ви се 
дабат за тоба. Ех! Дай, Боже, Все- 
Киму така! Ама няма да Ви занима- 
Вам с това. Ще си речете, че с ло- 
ши очи Ви гледам. То, мойто... бяла 
завист :-) 

Друга ми е мъката на мен. Игри 
много, от хубави, по-хубави. Ама 
пуста опустяла политиката на про- 
изводителите им! Все ги делят на 
такива за Конзоли и такива за РС. 
Нямате си представа Как ми са се 
доиграли и тези, Които единствено 
за Playstation и Nintendo ги тъкмят, 
а само Компютър си имам. Нямам 
пари за Конзоли, а и да имах едва ли 
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ше си Купя... само за някакВите там 
десетина игри, макар душичката ми 
да изгаря за тях, проклетите. 
Разбирате ги Вие тези работи, 
обяснете на геймърите защо така 
се получава, че Crazy Taxi, Soul 
Calibur и т.н. са само за Sega 
Dreamcast, а не се отваря и дума за 
РС Версия. Да не би Компютрите 
да седят по-долу от Конзолите? Не, 
разбира се. Едвам, едвам нагласят 
Unreal Tournament за PlayStation2. 
Моля, разяснете ми тази ситуация, 
че ме налягат тежки съмнения. Да 
не би патка да е изпила мозъка на 
фирми Като Namco, Capcom, Midway 
u оше дузина kamo max? 
Бойко СтрашникоВ 


Темата, Която засягаш, дейст- 
Вително е доста наболяла. Лошото 
е, че трудно ще можем да ти Ка- 
жем нещо утешително или радва- 
що по Въпроса. Просто В случая 
става дума за политика на произ- 
Водителите на Конзоли, Които ус- 
пябат с помощта на тлъсти пачки 
да “убедят” геймърските фирми да 
пуснат дадени заглавия само за 
тяхната Конзола. Както Вероятно 
се сещаш, появата на няКоя стра- 
хотна игра само за Sega Dreamcast 
примерно, Води до увеличаване на 
продажбите на съответната Кон- 
зола, защото геймърите искат Все 
пак да Видят даденото заглавие, за 
Което са чули толкова хвалебст- 
Вия. Така че В случая имаш цели че- 
тири Възможности: 

1. Да чакаш Версия за РС, Която 
8 повечето случаи Все някой слън- 
чеВ ден се появява на белия свят. 

2. Да си Купиш няколко Конзоли и 
да играеш игрите още при тяхно- 
то излизане 

3. Да имаш малко Късмет и съ- 
отВетното заглавие, Което те ин- 
тересува, да работи с някои от cv- 
шестбубашите емулатори на koH- 
золи Като Virtual Gamestation или 
Біеет! 

4. Да си намериш няКоя хубава 
игра за РС и просто да игнорираш 
обстоятелстВото, че ти се играе 
примерно Soul Calibur. Все пак за РС 
излизат най-много Като Количест- 
Во игри и голяма част от тях не са 
никак за пренебрегване :-) 

РС Мапа 


Всички, чиито писма бъдат публикувани, получават безплатен Комплект 
батерии “TOSHIBA ALKALINE” по пощата. Ако не сте ни изпратили адреса 
си, направете го по e-mail или ни се обадете В редакцията. Лесно е :) 
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АХХОМ BULGARIA Ltd 


София, бул. "Джеймс Бау А-ЛЯ men.: 682 081, 687 562 


Класация Тор 10 - България 


Тор 5 Multiplayer 


StarCraft: Brood War 
Unreal Tournament 
Quake Ill 

FIFA 2000 

Soldier of Fortune 


троп 


Тор 10 Single Play 


Thief 2 

Ѕїіапапсег 

Imperium Galactica 2 
The Sims 

Soldier of Fortune 
Tachyon: The Fringe 
Martian Gothic Unification 
NOX 

Need For Speed 5 

0. Рогсе Соттапаег 


азолмотьом- 


Основното събитие през този 
месец е... очакването - разбира 
се, на Diablo 2!! Междувременно ġe- 
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Компютърни игри в мрежа и в Интернет 


Локален достьп до най-големия ж 
български гейминг провайдер ; 7% 


НеавйоН Gaming | гапеймогк / 


ЗАЛАТАТТВУЛ. Скобелев О ү „8@ @@ 
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нобете на Half-Life Вероятно we 
бъдат доболни от поябата на 
Соищег Ѕігіке и май тоба е единс- 
тВената съществена новост В 
туй рауег-а... освен може би фак- 
та, че Starcraft продължава да бъде 
сред 10-те най-продавани игри 6 
Щатите! 

Колкото до single игрите, Все 
още “Ветеранът” Тһе Sims заслу- 
жено остава 8 челото, заедно със 
Soldier of Fortune и още 3-4 други 
по-стари игри. Като споменах по- 
стари игри - Вероятно феновете 
на Thief 2 ще бъдат особено опеча- 
лени от новината за фалита на 
Looking Glass Studios. 

От ноВите заглавия заслужен 
интерес предизвиква еКшън-Куес- 
тып Vampire: Тһе Masquerade 
Redemption, а Колкото до “чисто- 
то” ВРС, нищо не може да се срав- 
ни със Soulbringer (разпространя- 
Ван от Interplay за USA и Infogrames 
за ЕВропа). 
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© aar na Е. 


Мултимедиен център 


«27790 АЛ 


Пловдив Жр Тракия (о 5:142), sya. Шіңиселтенар № 188, 
ул. Скопие № 39-A, sya. Източен № 1 


Тези от Вас, на Които малкото 
братче им е скъсало ръКоводство- 
то, нека добре да прочетат ста- 
тията - играта е с невероятно 
лесно управление - с мишката или 
НАЙ-ДОБРЕ със стрелката “УР” 
избирате Враг, с цифрите Включ- 
Вате съответното “сотро” и го- 
тобо! 

Появиха се и няколко много 
добри стратегии 8 реално Време 
Като Earth 2150 и Ground Control 
например, но... nothing beats Star- 
craft! 

И нещо ново и интересно за me- 
зи, които обичат стратегиите с 
повече Време, отделено за мислене 
- Shogun: Total Маг и Вероятно ня- 
Кои ще си спомнят Книгата и едно- 
именния филм с Ричард Чембър- 
лейн, по Кошто е направена тази 
игра (ѕоггу, Ричард Чембърлейн то- 
зи път няма участие:-)! 


Генко Веле8 


най-новите 
игри 
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ПЛОВДИВ 
Александър 
Батенберг № 3 
тел: 63-23-97 

/ Главната до Джумаята / 


Ингпернегп по кабелна 
глелевизия - 10 Mbps 


$ 


Технологията 


ЗА ПЬРВИ ПЬТ В БЬЛГАРИЯ 


Игри за Sony PlayStation под наем 


Само срещу З лева - магазин РС Мата 
на площад "Славеоков" 9 (безистена), 
тел. 986 68 58. 


Над 150 заглавия за Sony PlayStation! 
Конзоли и голямо разнообразие 
от аксесоари за тях. 


И още: 
Безплатна доставка 
за цялата страна и поръчки 
по интернет на РС и PSX игри. 
За информация: 
www.pcmania.bg 
PlayStation 
uau Ha тел. 986-40-84 


Зали, Които продават РС Mania: Па» нн 


Бургас: ул. "Вардар" №1, (под Ритуалната зала) 
Пловдив: ул. “Александър Батенберг” №3 МАМА 
Пловдив: ул. “Костаки Пеев” №5 
Пловдив: ул. “6-ти септември” №188 
Пловдив: ж.к. “Тракия”, бл. 142 
С. Загора: ул. “Света Троица” №79 
С. Загора: бул."Цар Симеон Велики” №108, ет.2 
Монтана: ул. "ИВан АВрамов" №9 
София: К. "Гео Милев", ул. “Калина Малина” №12 
София: ‚к. "Надежда" 3, бл. 319, Вход Ж 
София: К. "Лозенец", ул. “Крум Попов” №64, срешу 4 РПУ 
София: ‚к. "Младост 1А", бл. 509 (зад Вход А) 

София: ул. "Д. Цанков" № 26, срещу парк-хотел "Москва" 
София: бул. “Скобелев” №40 (ул. “Люлин планина”) 

София: ул. “Опълченска” №41 А 

София: ж.к “Емил Марков, бул. “Петко Тодоров” №66 
София: бул “Цар Борис” №23, търговск Комплекс “Никроад” 
София: ул. “Стефан Караджа” №7 

Ако сте гейм Клуб? Как8о по-логично от тоба да печелите като 

продавате пълната гама от броевете на РС Мапа. За целта Вие 

купувате 30 избрани от Вас бройки (с диск или без) от Вече из- 
лезли броеве на списанието и получавате безплатен стелаж. 
ОсВен тоба: ползвате пълната разпространителска отстъпка - 

3090, Вписваме Ви Като наш разпространител В списанието. 

Още геймъри ще научат за Вашия Клуб. 

Побързайте - телефоните за Контакт са: (02) 987-47-19, 986-38-19 


Време: 00.00.00 
(с. ana 
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Знаем ли Все пак що е Shock- 
wave? 

Дали Shoutcast e Shockwave или 
пък Shockwave e Shoutcast се e чу- 
‘дил Георги Пенков В пет часа cym- 
ринта след четвъртия Red Bull, ko- 
гато забыршбал писането на UH- 
тернет-новините от миналия брой. 
И тъй Като 5:00AM не е най-добри- 
ят час за творческа работа се 
оказало, че на ЖорКо не му прора- 
ботил Късметът и не отгатнал 
Верния отговор. Добрият му прия- 
тел Боян решил да се притече на 
помощ, светнал го набързо Кое Как- 
бо е и Като резултат 8 момента 
се извиняваме на Всички читатели, 
koumo са отишли за зелен хайвер 
на www.shoutcast.com Вместо на 
www.shockwave.com. За да се omc- 
рамим и да докажем, че правим раз- 
лика между 98ете, Ви предлагаме 
тази статия, Която е посветена 
специално на технологията 
Shockwave, радваща се на Все no- 
голяма популярност през последна- 
та година. 

Всъщност, Shockwave и Зпошса- 
st нямат нищо общо - едното е 
сВързано с Визуални ефекти и ани- 
мация, другото с цифрови аудио по- 
тоци. За Второто тук няма да 
става дума, но ако Все пак се ин- 
тересувате, на www.winamp.com и 
www.shoutcast.com има информация 
по Въпроса. Що се отнася go 
Shockwave, за да изясним малко no- 
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точно Какво се Крие зад тоба име, 
ще разкрием малко от историята 
на Macromedia - фирмата, създала 
Въпросното нещо. 

За пръв път чухме за Масготе- 
да и техния Macromedia Director Ha- 
Къде преди 6-7 години, Когато това 
бе (и все още е) един от Водещите 
мултимедийни продукти за Мас. 
Версия за РС по онова Време не ни 
е известно да е съществувала, но 
Въпреки тоба, Director се радваше 
още тогава на завидна популяр- 
ност, тъй Като бе един от manko- 
то лесни за използвани и същевре- 
менно много мощни пакети за мул- 
тимедийни презентации, Комбини- 
рани с Векторна графика. Силата 
му се състои В скриптобия Lingua 
език, Който дава свобода на Въоб- 
ражението на дизайнера. Факт е 
обаче, че по онова Време никой не 
си е помислял даже да използва 
Director В Internet пространството, 
тъй Като тогава под МЕВ страни- 
ца се разбираше текстов доку- 
мент с някакво що-годе приемливо 
оформление. 

В зората на WWW пространст- 
Bomo Macromedia закупиха малката 
Компания Ғиішгевріавһ, чийто едноц- 
менен продукт се използваше за 
създаване на анимирани GIF-oße. 
Macromedia преименубаха Future- 
splash Ha Flash и с излизането на 
Flash 2 се появява и plug-in за брау- 
зерите, именуван Shockwave Flash. 


Flash е изцяло векторно ориен- 
тиран, Като файловете, Които се 
създават с него, са много Компак- 
тни, Което е изключително Важно 
за скоростта на зареждане на 
страниците. Практически ВъВ Век- 
торната графика с помощта на 
математически изрази се дефини- 
рат форми, обекти и техните тек- 
стури, Като не се пази информация 
за Всеки отделен пиКсел, а пример- 
но взаимното местоположение на 
Върховете на дадена фигура. Ако 
Все още не Ви е ясно, имайте пред- 
Вид, че Всяка модерна 30-игра из- 
ползва Векторна машина. 

Голямото объркване идва от Ha- 
чина, по който Macromedia имену- 
Ват другия си plug-in (този за 8v3- 
произвеждане на Пігесіог файлове). 
Стигнахме до извода, че Shockwave 
е обобщеното име на тази Вектор- 
на технология, Като на практика 
ридт-ите са 2: Shockwave Director и 
Shockwave Flash, съответно за Въз- 
произвеждане на Director и Flash 
файлоВе, но В общия случай първи- 
ят се асоциира (8 действителност 
грешно) само с названието Shock- 
wave, а Вторият - с Flash. 

Разликата между двете е 8 про- 
ектите, Към Които са насочени. 
Ако искате да си направите ефек- 
тна, изчистена от замазани Кар- 
тинки страница, Която да се за- 
режда бързо и същевременно да 
създава Впечатление за интерак- 


тел: (02) 981 8521, e-mail: заезопете!.ра 


ЧАЦІЛОНАЛЕН ДОСТЪ»ГТ, 
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тивност, то трябва да се обърне- 
те Към Ғіавһ, Който е по-мощен от 
HTML и JavaScript Взети заедно, no- 
не толкова платформено незави- 
сим, Колкото чистата ауа и със 
сигурност по-непретенциозен Към 
хардуера. В последната му Версия 
за момента може да се ВКарат go- 
ри МРЗ-компресирани звуци. От 
друга страна, за по-тежки мулти- 
медийни демонстрации, Които 
Включват растерна анимация, Ком- 
бинирана с някакви надписи или 
ефекти или СО презентации, се 
предполага използването на 
Director “филми”. В WEB-a напосле- 
дык се срещат много игри, реализи- 
рани именно с Director, тъй Като, 
макар и да е доста изчистен, 
скриптобият му език е достатъч- 
но удобен за пресъздаване на Кое- 
то и да било ретро заглавие. 

И наистина, В последно Време 
стана много модерно използването 
на Macromedia Director и Flash за 
създаване на малки сагіооп анима- 
ции. Поябиха се и няколко мултиме- 
дийни групи, които си се занима- 
Ват единствено със създаване на 
такиВа анимации. Може да се Каже, 
че Shockwave принадлежи на MHO- 
жестбото на онези технологии, ko- 
ито разширяват Възможностите 
за самоинициативни тВорчески 
прояви, тъй Като с тяхна помощ и 
някаква доза Въображение можете 
съвсем сам да си направите анима- 


INTERNET 


ционно филмче с добро Качество, 
за Което традиционно се изискват 
екип художници, финанси и много 
Време. Ако някой от шефовете В 
Бояна прочете горното изречение 
със сигурност ще се изсмее с цяло 
гърло, но ние си залагаме по един 
бъбрек, че с Director може да се 
създаде филмче от ранга на 
Dexters Laboratory или Johny Bravo, 
koumo Вървят no Cartoon Network u 
ce смятат за представители на 
аниматорската школа на 21-Ви Век. 
Разбира се, трудно можете да go- 
Карате идеални форми и реализъм, 
шегувайки се с Shockwave, но пък 
системата е идеална за създаване 
на Карикатури и шаржове. И В то- 
зи дух, нека споменем накратко 


какво може да се 
намери Като се тръгне 
от www.shockwave.com 


(не shoutcast, а shockwave !!). 

Първото, на Което ще се Ham- 
ресе убажабашият себе си геймър, 
е, разбира се, разделът с игрите, 
Който предлага римейкобе на мно- 
го от хитовите преди десетина 
години игри. Можете до насита да 
цъкате Bolo, Tetris, SpyHunter и дру- 
ги подобни, докато се чудите Как- 
Во да правите със страхотният 
трафик, Който Ви се предлага на 
поредното безполезно Internet Expo. 
ОсВен игрите можете да си nouz- 
paeme с някакви смешни jukebox ma- 
шини, с Които можете да направи- 
те ремикс на последното парче на 
Бритни Спиърс или някой подобен 
льольо. Има и поздравителни Кар- 
тички - идеални при желание да 
задръстите етай-а на любимата 
мадама с интимни откровения. Но 
безспорно най-интересна е зоната 
с т.нар. сагіоопв или Казано по чо- 
Вешки - анимации. 

Чубали ли сте за дигитален са- 
дизым? Главно насочен Към малки 
пухкави животни Като хамстери, 
катерици, морски свинчета и тъ- 
пите леминги, които се бастисват 
един след друг от Висока скала. По- 
сетете ммм.јоесагіооп.сот, защо- 
то Јое е чиста проба психопат, а 
филмчетата му не подлежат на 
описание - просто трябва да ги Bu- 


мч 


ди човек. Злодеят често сте Вие 
самия, или В най-добрия случай ня- 
Коя муха или симпатични пирани. 
Препоръчваме Ви Nanna Hooter, 
Super Ну и Joefish... после сами ще 
решите дали Ви се гледат и оста- 
налите. 

Други Видни представители на 
аниматорската гилдия В мрежата 
са типовете от Mondo Films 
(www.mondominishows.com), Които 
наред с независими анимации Во- 
дят не една, а цели три интерак- 
тивни шоу програми, като издават 
нови епизоди Всяка седмица. В 
“Like, News” 14-годишният тий- 
нейджър Скийтър ДЮ’Боа редовно 
омаскарява Видни личности Като 
Садам Хюсеин, Харисън Форд, Бил 
Гейтс, Стивън Кинг и цялата сбир- 
щина любими на американския на- 
род политици. Шоуто “Thugs оп 
Ейт” пък се гаври с цялата холи- 
Вудска филмова индустрия, Като 
Водещите лица тук са две ирланд- 
ски мутри, а Всеки епизод е посве- 
тен на поредния Касо8 боКлук, ти- 
ражиран с голяма реклама. Трето- 
то - “Тһе God 8 Devil Show” е na- 
родия на типично американско їаік- 
шоу (такива се появяват и тук Ве- 
че), 8 Края на Всеки епизод от Кое- 
то трябва сам да прецените дали 
ще предостаВите госта на разпо- 
ложение на дявола (т.е. дяволица- 
та) или ще го пратите да подръп- 
Ва струните на арфата. Но за да 
се насладите на тези филмчета, 
трябва да сте много добре с анг- 
лийсКия, тъй Като звукът е с goc- 
та лошо Качество, а и шегите чес- 
то са доста чужди на нашенската 
народопсихология (с други думи - 
типична американска простотия). 

Посочените по-горе примери са 
само отправни точки, от koumo да 
тръгнете, тъй Като е трудно В 
две страници да представим Всич- 
ко, Видяно досега В shockwave фор- 
мат. Ако имате някое Ваше творе- 
ние - изпратете го. Ако пък тази 
статия Ви запали по Shockwave и 
започнете да творите - то явно 
работата по нея не е била загуба 
на Време. 

Георги Пенков, 
Боян Спасов 


РС МАМА 7/2000 А 57 


| 


587% РСМАМА 7/2000 С 


INTERNET NEWS 


INTERNET NEWS 


DTI Virtual Window 

DTI се разкодира kamo Dimension 
Technologies Inc. u makap че В момен- 
ma umemo e абсолютно неизвестно, 
e тВърде Възможно продуктът на 
тази Компания да се превърне 8 
следващия голям хит на пазара. 
Става дума за нова технология, Ко- 
ято позволява Визуализирането 3D- 
изображения по такъв начин, че те 
изглеждат съвсем реални. Virtual 
Window е кодовото название на нов 
монитор, разчитащ на един много 
стар метод за оптическа измама, 
Който със сигурност сте срещали 
по забавните 30-картички, Които 
Всъщност са си съвсем плоски, но 
създават илюзията за обемна Кар- 
тина. Тайната се Крие 8 начина, по 
Който се генерират изображения- 
та, предназначени за Всяко едно 
око. На практика, с помощта на 
специална леща, светлината от 
точките по четните Колони се на- 
сочва Към лявото, а тази от нечет- 
ните - Към дясното око. Ефектът, 
който се получава, е познат под 
името абтостереоскопия и е извес- 
тен от доста отдавна, макар че 
никога досега не бил използван по 
този начин. Засега мониторът не 
може да бъде Купен дори от самите 
производители, тый Като Все още 
има много неща за доизкусуряване, 
а и Всички бройки се сглобяват на 
ръка. Но със сигурност след поява- 
та му на пазара удоволствието от 
даттд-а няма да може да се сравни 
с нищо, съществуващо В момента. 


Sony МҮС-С01000 


Открай Време Зопу Води Класаци- 
ята по продажби на цифрови Камери 
за домашна употреба. Досега В про- 
дуктоВвата линия Мамса за лидер се 
смяташе моделът, Който работи с 
нормална 3” дискета, Която обаче 


( "УЬегттек 
Alay ОТ 


ЦЕЛОДНЕВЕН ДОСТЪП 


` 50 часа - 12$ 110 часа - 205 
200 часа - 35$ 500 часа -75$ 


жертбаше Качество, за да събере 
на мизерната медийка няколко сним- 
Ки. С новия си модел Зопу удрят В 
земята Конкуренцията със завиден 
замах - ММС-СО1000 е с интегри- 
рано CD-R устройство, Което поз- 
Волява записването на 156 МВ дан- 
ни. В такъв обем могат да се събе- 
рат доволно Количество Високока- 
честбени изображения, при тоба с 
разделителни способности от поря- 
дъка на 1600x1200. ОсВен, че си nu- 
ше картинките на СО, ММС-СО1000 
може да се похвали и с Купчина дру- 
ги екстри Като скорост на експози- 
цията от 8 до 1/1000 от секундата; 
опция за записване на МРЕ@ филмче 
(от последователни изснимани бър- 
зо Кадри); два LCD екрана - един oky- 
ляр и един за разглеждане на току- 
що щракнатите снимки; пълен Конт- 
рол Върху системата за фокусиране; 
специални ефекти Върху изображе- 
нието. Казано с други думи - апа- 
ратчето си е оферта. Предполагае- 
мата му дата за появяване на паза- 
ра е през август. 


OGG Vorbis 
алтернативата Ha MP3 


Поябата на подобно нешо бе Въп- 
рос на Време, тъй Като музикалната 
индустрия започна да става твърде 
нагла и да се пречка там, Където не 
ù е мястото (Вж. Napster Wars). Одд 
Vorbis е свободен, open-source стан- 
дарт за музика, Който представлява 
реална алтернатива на популярния В 
момента МРЗ. Проблемът с МРЗ се 
състои 8 тоба, че на практика съз- 
даването и разпространяването на 
програма за Кодиране от СО Audio 
към МРЗ се счита незаконно, ако не 
е платен лиценз на Fraunhofer Insti- 
ше- мястото, Където е създаден 
този стандарт. В общи линии тряб- 
Ва да плащате такса на типовете, 


НОЩЕН ДОСТЪП (0:30-9:00) 
събота и неделя по Всяко Време 
120 часа - 88 300 часа -158 
500 часа - 23$ 1200 часа-55% 


Часовете могат да се използват до Края на Календарната година 


независимо Кой МРЗ епсодег ползва- 
те. В момента Ogg Vorbis е 8 процес 
на разработка, но официалната му 
Версия 1.0 се очаква Всеки момент. 
Вече са написани ріидіп-и за основни- 
те player-u и аз лично очаквам с He- 
търпение момента, В Който ония от 
RIAA (Record Industry Association ої 
America) ще се смачкват om яд, че 
не могат да наложат Какъвто и да 
било Контрол. 

Повече информация има на: 
http://www.xiph.org/ogg/vorbis/faq.html 


Intel Контраатакуба 
Transmeta 


Intel обябиха, че ще пуснат на na- 
зара нови процесори с ниска Консу- 
мация на енергия, Които ще са на- 
сочени предимно Към пазара на мо- 
билни Компютри и устройства. 
Става дума за 600MHz Pentium ІІ с 
Консумация под един Ват и 500МН2 
Сеегоп с Консумация под два Вата, 
Които по думите на Водещите про- 
изводители на laptop-u ще бъдат 
асемблирани Веднага след официал- 
ното представяне. 

След появата на Сгизое, проце- 
сорите на Transmeta, голяма част 
от специалистите В бранша поста- 
Виха под Въпрос запазването на по- 
зициите на Intel, пъй като техните 
процесори разчитат на голяма Кон- 
сумация и добро охлаждане. Очевид- 
но е, че представянето на тези но- 
Ви чипове е явен отговор на удара, 
нанесен от Transmeta. По този Ha- 
чин Intel си гарантират запазване 
на доверието на големите достав- 
чици, тъй Като Въпреки че Стиѕое 
има по-добри характеристики от 
повечето Intel-cku процесори, голе- 
мият производител е с утвърдено 
име ие по-Вероятно да бъде предпо- 
четен Като партньор. 

Георги Пенков 


МММ 150: СО 
мими. /15- 0.0010 
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AMD Duron (Spitfire) 
Ha пазара 6 Япония 


Както обикновено, малките Жьл- 
ти човечета имат Възможността 
да се доберат до най-пресните 
продукти (не чушки и домати, де). 
Ех, докато се появи у нас Колко ли 
Време ще мине... Чакането обаче 
не бива да Ви обезкуражава, защо- 
то цените са доста апетитни: 
$104 за 600МН2, $132 за 650МН2 и 
$226 за 750-мегахерцовия Вариант 
на чипа. Дъната обаче са малко 
скъпички, поне засега - например 
MSI К7ТРго струва цели 165 долара, 
но аз Все още Вярвам, че или тези 
цени ще спаднат бързо, или ще се 
появят адаптери за използване на 
Duron В по-старите и евтини SlotA 
дъна. Очаквам с нетърпение да 
разбера Как се пържи новият npo- 
цесор, защото от АМО са фиКсира- 
ли множителя. За разлика от Intel- 
ските процесори обаче, май lock- 
Ването няма да е толкова здраво, 
защото чух новини за дъно, Което 
имало джьмпер за настройка на 
множителя на процесора (доКолКо- 
то си спомням, платката беше QDI 
Кпей2 7T). 


GeForce 2 МХ 


Какво, по дяволите, им става на 
nVidia? След онова безсмислено 
ТМТ2 М64 (производителност на 
ТМТ2 минус 1) сега са намислили да 


пускат олекотена Версия на 
GeForce 2 GTS, с Кодово име МУ11. 
Питам се от какъв зор, тъй Като 
новият чип се очаква да има произ- 
Водителност по-малка от тази на 
СбеҒогсеі със ООН памет - GeForce 
2 МХ ще работи на 175МН2, Като 
ще използва 166МН2 SDRAM. Та oc- 
Вен ако цената му не е адсКи нис- 
Ка, не Виждам Кой ще се заблуди да 
си Купи тоба нещо. Може някой да 
се подлъже, че Все пак чипът се Во- 
ди GeForce 2, но тоба е толкова 
истина, Колкото и че аз имам Кос- 
ми 6 ушите. Да им се неначуди чо- 
Век на nVidia... Правят много яки 
чипове, ама някои техни постъпки 
просто ме озадачават. 


Maxtor и АТА100 


Ето и една добра новина за при- 
тежателите на Махіог Оіатопамах 
дискове - Махюг пусна програма, 
Която позволява на АТАбб Піатопа 
Мах дисковете да работят при 
АТА100. До настоящия момент 
имаше противоречиви сведения за 
ефективността на Въпросната 
програмка, но едно поне е ясно - не 
е троянски Кон:-). За да може дис- 
кът Ви да работи на АТА100 обаче, 
трябва да имате АТА100 Контро- 
лер (или Към дъното, или някой от 
току-що появилите се Контролери 
на Abit и Promise), съответния 
АТА66 80-жилен Кабел, на Който да 
няма закачени други устройства 
освен диска. Ако съвсем случайно 
имате АТА100 съвместимо дъно и 
контролер (например Abit КА7-100) и 
ПіатопаМах диск, можете да си 
свалите ші-чето от следния адрес: 
http://www.maxtor.com/downloads/ 
pub/main/66to100.exe. 

Само не забрабяйте, че He ga- 
Вам никаКВа гаранция, аКо нещо се 
скапе (малко Вероятно, но искам да 
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се застраховам...), не ми искайте 
пари за нов guck. 
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НяКолКо дъна с 
1815 чипсета 


ЯВно. 1815 ще се окаже по-добро 
решение от провала 820, или поне 
така мислят няколкото производи- 
тели, които обявиха с8оите moge- 
ли с новия чипсет. Тоба са Abit със 
5Е6, 516 и 8130, Gigabyte с 
СА6ОХМТЕ, МИ с МО2-В (Която 
между другото има и Вграден 
АТА100 RAID Контролер) и Asus с 
CUSL2 и CUSL2-M. Интересна Въз- 
можност на 1815 е асинхронната 
работа на паметта и системната 
шина - може например шината да 
работи на 133МН2, а паметта на 
100 (обаче не може обратното). 
Оше по-интересно е, че Intel не е 
първият производител на чипсети 
за своите процесори, които Вграж- 
дат тази функция (МА беше първи- 
ят с Apollo Pro 133). Колкото до 
производителността на новия чип- 
сет, твърди се, че е по-бърз от 
МА-та, но е и по-бавен от ВХ, ра- 
ботещ при същата честота на 
шината. А и Все пак цената няма 
да е много ниска, тъй като ще 
трябва да плащате и Вградения Ви- 
деоконтролер, независимо дали го 
искате или не. Поне ми остава 
утехата, че е! се отказаха от 
недоразумението Rambus. 

Георги Даскалов 
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2. Отстъпка 5% за Всяка Компютърна Конфигурация, модем шш игра. 


Регистрирайте Вашия талон по e-mail на адрес: register@infoguard.net 
За порвите 100 регистрирали се и Възползвали се от талона - допълнителен подарък - Компюпторна литература! 


София тел: (02) 94 33 711, 94 33 712, , Пловдив тел: (032) 630 720, e-mail: sales@infoguard.net, www.infoguard.net 
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емі зе, а ы 
усе? пле 4, 


е ми се беше случбало да се 

замисля какво наистина ново 

са измислили умните глави 
от nVidia, Заїх и другите “големи” 
фирми през последните години, но 
Взех, че го направих и ето равнос- 
метката. nVidia от оригиналното 
TNT насам придобиха навика изка- 
рат ли нещо ново да го предъвк- 
Ват Като преживни животни (нап- 
ример Іатта-та), а пък Заїх не npo- 
пуснаха Възможността и се оляха 
зверски с последните си Карти. 
ТМТ2 беше ТМТ1 на повече мега- 
херци, Ойга-та пък от своя страна 
беше пръжната двойка. GeForce си 
беше нов чип, хубаво, ама сега със 
GeForce 2 се повтаря същата uc- 
тория Като с ТМТ-тата. Вечно 
будните им конкуренти от Заїх се 
сетиха да пуснат 32-битоВ цвят 
две години след Всички останали, а 
и новите Моодоо-та постигат про- 
изводителността си чрез груба 
сила. 

Обяснението за многочиповата 
технология е нещо от сорта на 
“Ами с отделни чипове имаме по- 
голяма пропусквателна способ- 
ност...”. За какво Всъщност е не- 
обходима Висока пропускВателна 
способност? “Че тоба го знаят и 
5-годишните хлапета, за да могат 
да се използват повече и по-голе- 
ми текстури при рендерирането”. 

Да, обаче има една ма-а-а-лка 
подробност, с Която се сблъсках 
преди около година, Когато се onu- 
тах да направя З30-енджин на 
Разса! (естестВено тук става 
Въпрос за софтуерно рендериране, 
Което допълнително ВлошаВа He- 
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SOFTWARE 
Ноутбуци е Принтери 
Мрежи е Комуникации 
Системна интеграция 
T 021 9733141 

% 062/ 627996 

T 064/ 511 26 
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wama). Може u ga Ви ce e случвало 
да се сблъскате с понятието Z- 
Buffer, а ако не сте - той се изпол- 
зба за съхраняване на Координати- 
те на точките по 7 оста, т.е. 8 
дълбочина и служи за определяне 
Кой пиксел е най-близо до гледната 
точка, и съответно за определяне 
на тоба Кой ше се показва на ек- 
рана. Лошото е, че 


този 2-ВиНег се използва 
по малко төп начин 


изображението се изчертава 
на слоеве, Които се припоКри- 
бат, и после се използва 2-ВиНег- 
ът, за да се определи Кои точки 
са Видими. В резултат трябва 
да се изчертаят и текстурират 
много повече пиксели, отКолКо- 
то има Във финалното изображе- 
ние. Тоба изчертаване на слоеве 
при Картите не се Вижда, защо- 
то се чертае 6 паметта докато 
предишният Кадър се показва на 
екрана, но при моята програмка 
се Виждаше и нещата изглежда- 
ха отвратително, да не говорим, 
че ВърВеше с 2 секунди за Кадър 
:-). Та Какво се оказба, че 
Всичката тази 8ряба около тоба 
Кой има най-голяма запълваща 
способност изобщо не била не- 
обходима, стига да имаха мозъци 
В главите, Които са се пребьрна- 
ли В глинени спестобни Касички 
модел “Прасенце” (чудя се Кой ли 
ще им ги счупи). 

Единственото, Което е тряб- 
Вало да направят, е да измислят 
малко по-интелигентен начин за 
използване на 2-ВиНег-а, за да се 


мили: и15-09-СОП 


избегне текстурирането на пик- 
сели, Които не се Виждат. Както 
Казва поговорката, “Двама се 
Карат Кой има повече запълваща 
способност и дали АпиАПазтд-ът 
е по-Важен от Hardware Т%1-то, 
на трети му хрумва някакба идея 
и прави първите двама за смях”. 
Третият 8 случая са две komna- 
нии, обединили сили за напраба- 
та на един 


много интересен 
нов продукт 


Едната Компания е St Micro, 
доста голям производител на чи- 
пове, Който едно Време помогна 
на nVidia да се прочуе, Като npo- 
извеждаше големи Количества 
Нма128. Надявам се сега да нап- 
рави същото и за Imagination 
(бившата Video Logic), които са 
проектирали Kyro. Video Logic са 
ни познати с “прекрасните” 
РомегМН чипове, но за разлика от 
тях Куго е доста по-читав, ни- 
шо, че си се Води за нов член на 
фамилията РомегУВ. 

Нека най-после погледнем Как- 
Во представлява Въпросният чип. 
Спецификациите му са следните 
- 12 милиона транзистора, 125 
МН2 честота на ядрото и на па- 
метта, 2 текстурираши модула, 
250 Мегапиксела запълваща спо- 
собност и поддръжка на 64МВ 
ЗОНАМ. Тези цифри са доста 


по-зле от 
характеристиКите 
на беРогсе 2 


или Мооаооо 5 например. “Хе- 


хе, май ST и Imagination да се 
опитВат да ни пробутат Вмири- 
сана риба.” Да, ама не. Ключови- 
ят момент при Куго се нарича 
Tile Based Rendering, или механиз- 
ма, чрез Който ce постига no- 
ефективното използване на 2- 
ВиНег-а, за Което стана Въпрос 
преди малко. Тоба се постига по 
доста прост начин - преди да 
тръгне да налага текстурите, 


Картата проверява 
дали дадената точка 

е Видима и едва тогава 
я текстурира 


Като по този начин се спес- 
тява излишния трафик по шина- 
та на графичната памет. За 
още по-голяма скорост 2-ВиНег 
паметта е Вградена на самия 
чип, по подобие на 12 Кеша при 
процесорите. Друго интересно 
нещо за него е, че чипът си е 
направен за 32-битоВ цвят и 20- 
лемият спад 6 Кадрите при из- 
ползването на тази дълбочина 
на цветовете не съществува. 
Ако искате (или аКо играта го 
изисква), пак можете да си 
Включите на 16 бита, но Карта- 
та по принцип рендерира изоб- 
ражението при 32 бита (һеу, 
Заїх, whats going оп:-)), и едва 
преди да ги покаже на екрана 
намалява цбетобете на 16-би- 
тоби. 

По хардуерните сайтове, има- 
ли щастието да тестват Куго, 
се твърди, че новият чип предс- 
тавя най-добрите 16-битови цбе- 
тобе 8 момента и Като цяло ka- 
чеството е брилянтно, при това 
с едва Кретащи драйвери. За съ- 
жаление обаче употребата на 32- 
битоВия цвят Все още си има не- 
достатъци - има нужда от дВой- 
но по-голям frame buffer и повече 
памет за текстури (ако се из- 
ползват 32-битоВи) и затова ре- 
зултатите от тестовете при 
16-битоВ цвят са малко по-добри 
(съвсем малко). 

Следва още една изненада - 
Куго поддържа доста от функции- 
те, с които другите производи- 
тели си мислят, че са уникални: 
Full-Screen AntiAliasing (FSAA), с 
koùmo толкоба се гордеят от 
зах, Environmental Витр Mapping и 
$3 Тежиге Сотргеѕѕіоп. ЕЗАА-то 
обаче за момента работи само 
под Огес30 поради драйверите, 


HARDWARE 


по-нестабилни om Internet Explorer 
на изпържен Супх:-). Ако човек се 
придържа Към досегашните си 
представи, за спецификациите си 
Куго предлага чудовищна произво- 
дителност. Как, по дяволите, мо- 
же едно 125 мегахерцо8о чипче, 
Което дори не използва ООН па- 
мет и има някакви си мижави 250 
Мегапиксела запълваща способ- 
ност да диша Във Врата на kap- 
ти Като Моодоо 5 и СеРогсе 2? 
Отговорът отново е Те Based 
Вепдегета и Въпреки че картата 
е по-бавна от лидерите, тя Все 
още предлага респектираша cko- 
рост. Например при пуснат FSAA 
Куго изпреварва СТ$ под ЗОМагк 
2000, а под ОЗ просто засрамва 
Voodoo 5 5500 при разделител- 
на способност по-малка от 
1024х768. 

При по-Високи разделителни 
Картата започва да се задъхва, 
но с тази запълваща способност 
тоба си е нормално. Ако се пита- 
те защо си играя да пиша за Кар- 
та, Която не е рамо до рамо с 
най-добрите 8 момента, отгово- 
рът е много прост - 5Т Мсго и 
Imagination не са забравили за xo- 
рата с по-тънки джобове и пред- 
лагат Карта, Която благодарение 
на “остарялата” технология и 
новаторските идеш успява да 
предостави на потребителите 
доста 


добра производителност 
на изненадващо нисКа цена 


При пускането му след оКоло 
месец-два Куго с 32MB памет ще 
струва под 200 долара, а 64-ме- 
габайтоВият Вариант ще е mas- 
Ко над 200. Като се има предвиа, 
че дотогава драйверите ще се 
оправят и производителността 
ше се уВеличи, сериозно се за- 
мислям дали да не зарежа Вари- 
анта СеРогсе ООН, Който е дос- 
та по-скъп при горе-долу съща- 
та производителност. 

Ако разделителните способ- 
ности до 1024x768 Ви задоволя- 
Ват, Куго може да се окаже удар 
8 десятката при следващия ъпг- 
рейд. И ми е интересно Как ли 
ще си изкарват хляба nVidia и 
Заїх, ако бъде пуснат Куго на 
200 MHz, с DDR памет и с харду- 
ерни T&L... 


Георги Даскалов 


РС МАМА 7/2000 СӘ 61 


мч 


«--- | 
МОНИТОР -- ДЖОЙСТИК 


С всеки закупен монитор получаваш 
безплатно ДЖОЙСТИК!! 
15“ 50 SAMSUNG САТ, 0.8.0, MPR И, 0.28 тт, 
57КНг НЕ,120Нг МЕ, 1024х768/60Н2 $ 140 


15“ 5P SAMSUNG САТ, 0.5.0, MPR И, 0.27 тт, 
7ОКН2 НЕ, 120Н2 VF,1280x1024/65Hz, ($ 150 


17“ 7SE SAMSUNG СВТ, 0.5.0, MPR II, 0.28 тт, 
86КНг НЕ, 160Н2 МЕ,1280х1024/60 5210 


17“ ТР SAMSUNG СВТ, 0.$.0, MPR II, 0.26 тт, 
86КН2 НЕ, 160Н2 /Ғ,1600х1200/65Н2 % 244 


Тел.: 02/ 44 21 22, Факс: 02/ 44 30 89 


ИСТИНСКИТЕ 
КОМПЮТРИ 


КОМПЮТЪР, КОЙТО НЯМА ДА 
ЪПГРЕЙДВАТЕ 9 ГОДИНИ: 

Pentium Ш 500 MHz 

ВАМ 128 МВ РС133 

Motherboard Abit ВЕб 2 (ООМА 66) 
VIDEO Creative RIVA ТМТ2 32MB 
HDD IBM 20GB (7200), DVD-Rom 
Monitor CTX 17” 705F 

Case ATX 300W, FDD 1.44, KBD BTC, 
Mouse Logitech, 

FAX Modem External 56.6 (v.90, X2) 
Creative Sound Blaster Live, Speakers 
Teac Power MAX500 (+Subwoofer) 


Ы a $1400 


CPU Pentium 11 Celeron 500МН2 
Motherboard Intel 810 

Video AGP, Sound Card 

Color Monitor 15” 

RAM DIMM 32 MB, 8ns 

HDD 10,2 GB 

CD-ROM 50X Afree, FDD 1.44 
Mouse 3-but., Keyboard Win95 
Case AT 


$565 


тел: 963 10 86, 66 91 24 
адрес: “Латинка” 40 
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About > 


ММ Jukebox 3 К 
б Software downloads to enhance MusicMatch Jukebox 
Started к 
User А А а 
Guide Download Stunning Visualizations 
а Reviews 
MusicMatch is pleased to offer MusicMatch Jukebox users two new mind-numbing 
ma visualization plug-ins from eye-candy guru Andy O' Meara. For the past year and a half, 
intertaco O'Meara has developed some of the most visually stunning accompaniments to MP3 music 
оп the Internet. Millions of digital audio enthusiasts around the world have enjoyed 
watching O'Meara's visualizations. And now for the first time, we are offering our users 
Y2% Info the ability to view his creations directly from within the MusicMatch Jukebox Media 
Comact Us Window. 
Download 
у= рой оло) 
lme, G-Force 
-7 into the MusicMatch listening 
candy never tasted so sweet! 
unique and stimulating designs, you'll always have 


ълго Време WinAmp беше ca- 
мотен лидер сред МРЗ-прог- 
рамите. Конкуренцията или 
напълно отсъстваше или пък беше 
толкова жалка, че Въобще не заст- 
рашаВаше господството на про- 
дукта на Nullsoft. През последната 
година най-накрая и В този сектор 
настъпи сериозно раздвижване. До- 
ри Microsoft Включиха МРЗ поддръж- 
Ка В последните Версии на своя 
Media Player, Който, 8 интерес на 
истината, ако имаше по-добър ин- 
терфейс, сигурно щеше да разбие 
Конкуренцията без особени пробле- 
ми заради универсалността си. Xing 
също пуснаха доста приятен МРЗ 
Рауег, Които освен Като самостоя- 
телна програма се предлага и Като 
част от нашумелия Audio Catalyst. 
Едва ли е необходимо да се споме- 
нават отделно и чудесни програм- 
Ки Като Sonique. Въобще меломани- 
те имат доста голям избор от 906- 
ре направен софтуер, Който да за- 
доВоли и най-придирчивите. 
Преди известно Време В битка- 
та за господство при мултимедий- 
ните плейъри се Впусна и Компани- 


INTERNES 


цени за наети линии за компютърни клубове - 80$ 
Директна връзка между клубовете 


ята МивісМаісһ. Изрично наблягам 
на думичката мултимедиен плейър, 
защото MusicMatch Jukebox е goc- 
та повече от тоба, Което получа- 
Вате примерно от WinAmp и подоб- 
ните програми. 

Софтуерът се предлага 8 две 
Версии: MusicMatch Jukebox и 
MusicMatch Jukebox Plus. Първата е 
напълно безплатна и можете ga я 
намерите на диска Към списанието 
или пък да си я изтеглите от сай- 
та на производителя www.music- 
match.com, а втората струва 30$ и 
се отличава само по тоба, че с нея 
можете да сваляте Вашите аудио 
дискове В МРЗ-формат с доста по- 
ВисоКо Качество. Подобреният Ва- 
риант на програмата получавате 
Като Въведете получения от произ- 
Водителя сериен номер В безплат- 
ното издание. 

Сега обаче нека Видим Какво са 
измислили програмистите, за да 
тръшнат В земята досадната Кон- 


Куренция. Още при инсталирането · 


собствениците на Sound Blaster 
Live! и Creative Nomad ще забележат 
поразителната прилика с Creative 


Digital Audio Center, Който е част 
от ПуеМуаге 3.0. Грешката е Вярна 
:-) В двата случая става дума за 
една и съща програма, Която прос- 
то има различен skin и се предлага 
под различно име. Останалите пък 
ще открият, че току-що са се сдо- 
били с най-универсалния и изпипан 
плейър, Който може да се измисли. 
При първото стартиране ЈикеВох 
сканира твърдия Ви диск за наличи- 
ето на мултимедийни файлове (то- 
Ва Включва MP3, мау, MIDI, Видеок- 
липове, екзотики Като нашумелия 
напоследък ASF формат и някои 
специфични Місгоѕой-ски формати, 
които до момента бяха изключите- 
лен патент на Media Player). След 
тоба ще откриете, че ВсичКое над- 
лежно сортирано 8 албуми. Именно 
тук е първият голям удар на авто- 
рите. Парчетата са разпределени 
по няколко критерия изпълнител, 
албум, жанр, настроение, ситуация. 
Изненадващото е, че 


ЈикеВох се справя 
фантастично с подредбата 


и почти не допуска грешки дори 


Комутируем достъп: 

- пълен,достъп 20часа - 115 
- пълен-достъп 50часа - 195 
- пъленӯдостьпі80часа - 245 


София, ул. „Марагидик“ 38 
Тел.: 02/ 44 21 22, Факс: 02/ 44 30 89 
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Ве, които някога са били про- 
избежданш) и сваля оттам 
наличната информация, Коя- 
то след тоба е достъпна и 
за други СО плейъри Като 
този на Windows или пък 
Creative РІауСепїег. Освен mo- 
Ва Jukebox прави опит да Ви 
снабди и с информация за са- 
мите изпълнители Като би- 


при странни наименования на фай- 
ловете. Ако Все пак се налагат ня- 
Какви Корекции, Винаги можете да 
ги направите по-Късно на ръка. Та 
след тази първоначална операция 
ще забележите, че ако Ви трябва 
музиКа за романтична Вечер с при- 
ятелката, е необходим само един- 
единствен Клик с мишката, за да 
стигнете до подходящи парчета. 
Същото Важи, разбира се, и В слу- 
чай на бурен Купон или пък каквото 
Ви кефне 8 момента :-) Така няма 
нужда да търсите файловете на 
харда и да си правите playlists Bce- 
ки път. Следващата приятна изне- 
нада е, когато пуснете аудио диск. 
Програмката първо проверява дали 
Вече не разполага с информация за 
него. 

Ако Вече сте пускали дадения 
диск с ЈикеВох, на дисплея автома- 
тично се показва името на изпъл- 
нителя и песента, Която се свири 
В момента. Ако току-що сте се 
сдобили с него и имате Връзка Към 
Интернет, програмата автома- 
тично проверява В CDDB (огромна 
база данни за Всички аудио диско- 


ми. 15-009.сОШ 


ографични данни, текстове 
на песните и т.н. Най-Весе- 
лото е, че програмката ос- 
Вен това ще направи Всичко 
Възможно да Ви намери из Ин- 
тернет и друга музика, която 
подхожда на Вашия Вкус! 

Външният Вид на Jukebox 
също подлежи на промяна. С 
помощта на интегрирания 
браузер за секунди можете да 
разгледате и свалите десет- 
ки skins за програмата. Избо- 
рът не е чак Като при WinAmp, но за 
Всекиго ще се намери по нещо пас- 
Ващо :-) Всичко това обаче не е чак 
толкова ново и невиждано и се пред- 
лага под една или друга форма 
и от повечето Конкурентни продук- 
ти. 

Хитовите функции на програм- 
Ката на МизїсМаїсһ са Възмож- 
ността за запис на МРЗ-та Като 
аудио дискове и превъзходният 
звук. Първото е нещо, Което се 
предлага иначе или от специализц- 
рани програми Като МРЗ Studio или 
пък от обемисти пакети Като Еазу 
СО Стеаїог, Които заемат по над 
100 МВ от скъпоценното дисково 
пространство и така Ви пречат да 


Оптимални условия за доставка 
на Качествен Интернет 
по наета линия. 


Специална, суперизгодна 
оферта за игрални зали. 


Най-ниска цена за неограничен достъп 
а индивидуални потребители 
Эрос без начална такса. 
София, тел. 980 00 97; http://www.bnc.bg 
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си сложите повече МРЗ-та на хар- 
да :-). Интеграцията на малка за- 
писваща програма В МРЗ плейър е 
направо гениална идея и собстве- 
ниците на записбачки бързо ще я 
оценят по достойнство:-) С no- 
мошта на един максимално опрос- 
тен интерфейс букВално за секун- 
ди можете да си сглобите Вашия 
личен “Веѕї О?” албум. Поддържат 
се почти Всички популярни запис- 
Вачки, а Качеството на деКодира- 
нето и записа е направо образцово. 
Като споменах Качество, е редно 
да Кажа, че голямата сила на 
MusicMatch Jukebox е именно Качес- 
твото на звука. Не случайно имен- 
но тази програма е била подбрана 
от Creative Labs за програмния na- 
Кет Към тяхната най-Високотехно- 
логична звукова Карта. Това, Което 
ще прозвучи от Колонките Ви, е Ве- 
роятно най-доброто, Което може- 
те да получите с наличния Ви хар- 
дуер :-) За целта са използвани мо- 
дифициран МРЗ декодер на Xing, 
доста от декодерите на Microsoft 
(и от добрите сред тях) и няколко 
добавени от Creative Labs. Резулта- 
mbm е направо впечатляващ и 38y- 
чи добре на почти Всяка звукова 
карта, така че ако нещо не Ви зВу- 
чи оптимално, е редно да помисли- 
те съвсем сериозно по Въпроса за 
смяна на звуковия хардуер. В случая 
Вината едва ли е В MusicMatch 
Jukebox :-) Програмката е почти 
перфектна и ако използвате РС-то 
и Като уредба, е просто задължи- 
телно да се сдобиете с нея. 
Никола ДьрпатоВ 


БИЗНЕС МРЕЖИ И КОМУНИКАЦИИ 


лучвало ли Ви се е да имате 

цял Куп документи на хар- 

тия, които трябва да приве- 

дете ВъВ Вид, удобен за обработка 
с Компютър и някоя текстообра- 
ботВаща програма или електронни 
таблици? Ако имате навика да съ- 
бирате изрезки от Вестници и 
списания с Важни за Вас материа- 
ли, изпадате ли понякога 8 ужас 
от мисълта Как да ги организира- 
те и запазите? Получили сте 
страхотна Курсова работа, обаче 
тя е на хартия и на Вас Ви става 
лошо само от мисълта, че трябва 
да препишете по някакъв начин 50 
страници. Ако искате да избегне- 
те подобни ситуации и да намери- 
те разрешение на тези проблеми, 
отговорът е един и той се нарича 
ОСА (Optical Character Recognition) 
или Казано на по-разбираем език - 
оптическо разпознаване на знаци. 
За да може да се Възползвате 
от това постижение на съвремен- 
ните технологии са Ви необходими 
няколко неща. Тоба са ТМ/АІМ№-съв- 
местим скенер и софтуер, Който 
да се справя с тази задача. Обик- 
новено при покупката на какъвто и 
да е скенер, на СО-то с драйвери- 
те производителите имат прият- 
ния навик да прилагат по няКоя 
ОСВ-програма, но В повечето слу- 
чаи тя е със съвсем базисни Въз- 
можности, а поддръжката на раз- 
познаваните езици е повече от 
скромна. Като стана Въпрос за 
разпознавани езици е добре да се 
каже, че успешно работещи прог- 
рами от този тип за английски, 
немски и френски има от доста 
Време, но Когато нещата опираха 
до Всичко свързано с Кирилица, по- 
ложението не беше съвсем розово. 
Макар и да се срещаха няколко 
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Сканиране | Анализ на страницата Форматиране | Разпознаване: Проверка | Общи | 


Ре Сееваненагрецнорипозенидрей 
Г. Спиране на сложни 
Г. Автоматично коригиране на интервалите преди и след пунктуация 
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продукта 8 тази област, те бяха 
на доста примитивно равнище, а 
резултатите от тях повече от 
незадоволителни. След излизането 
на четвъртата Версия на продук- 
та на софтуерната фирма АВВУУ, 
носещ името FineReader нещата 6 
това отношение се промениха Ко- 
ренно. Производителите успяха да 
създат една уникална по своя ма- 
щаб и функционалност програма, 
Която има невероятната способ- 
ност да работи до този момент с 
около 53 езика, между Които и бъл- 
гарски! Както може да се предпо- 
лага едва ли може да очаквате да 
откриете > новата Версия на 
FineReader 8 СО-то Към новия Ви 
60-доларо8 скенер, но ако Желаете 
да разберете за Какво става дума, 
спокойно може да пробвате 
ТгувВиу-Версията на този npo- 
дукт, която е достъпна за сваляне 
от сайта на производителя - 
www.abbyy.com. За целта е необхо- 
димо да изтеглите четирите не- 
обходими файла (общо около 14 МВ) 
и много точно да спазвате инст- 
рукциите 8 процеса на инсталира- 


не. Системните изисКВания на то- 


зи изключително полезен продукт 
са повече от сКромни. С него мо- 
же да работите и на 486-ца с 16 
МВ ВАМ, но за да постигнете 906- 
ра скорост е необходима по-бърза 
система. 

FineReader се предлага 8 три Ba- 
рианта: StartUp, Standard и 
Professional. Определено третият 
Вариант заслужава най-голямо Вни- 
мание. Той съдържа В себе си на 
практика две програми. Първата е 
предназначена за работа с текст 
и таблици, а целта на Втората - 
FineReader Forms служи за разпоз- 
наване на формуляри. FineReader е 
изключително лесна за работа. В 
това отношение авторите са се 
постарали да я направят достъпна 
за употреба, дори и за тези, Кошто 
нямат особен опит В работата с 
компютър. За тази цел е преаби- 
ден така наречения Зсап&Веаа 
Ехреп, Където стъпка по стъпка, 
съвсем неусетно ще преминете 


Певеч 


http://gyuvet.ch 


Липсата на информация 
ти Кьса нербите? 


? 


ТІГЕ 


http://www.netinfo.to “ТШ 


през ВсичКи етапи на процедурата 
по разпознаване на текст. А те са: 
сканиране, сегментиране, разпоз- 
наване, проверка и съхраняване. 
При сканирането програмата ще 
Ви посъветва Какви настройки да 
направите на сКенера, така че да 
постигнете оптимален резултат. 
В случай, че не разполагате със 
скенер, но имате сканирани стра- 
ници ВъВ ВМР, PCX, JPEG, PNG или 
TIFF - формат, няма никакъв проб- 
лем те да бъдат разпознати. В 
процеса на сегментиране програ- 
мата разделя на блокове общата 
структурата на страницата. По 
този начин FineReader отделя epa- 
фиките от текста, запазва Коло- 
ните, таблиците, големината и 
Вида на шрифта, с Който е изпъл- 
нен оригинала. Процесът на разпоз- 
набане е напълно автоматичен, но 
при проверката ще е необходимо и 
Вашето участие. Въпреки че езико- 
Вата поддръжка на FineReader е 6a- 
зирана Върху основата на друг мно- 
го добър продукт на АВВУУ - реч- 
Hukom Lingvo 5.0, то дори и той не 
е достатъчно изчерпателен, така 
че е добре да добавяте Всяка нова 
дума В базата данни. Вашата на- 
меса се ограничава до това да 
потвърждавате думите, за Която 
програмата не е напълно сигурна 
или предлага няКолко Варианта и да 
Коригирате неправилно разпозна- 
тото. След Като приключите с то- 
Ва, остава да решите Какво да 
правите с Вече готовия текст. А 
него може да запазите 8 различни 
формати Като ВТЕ, TXT, ООС, PDF, 
CSV, XLS, DBF и HTML или да ekc- 
портирате за допълнителна обра- 
ботка В продукти Като MS Word, 
Excel, Word Perfect и други. 
FineReader 4.0 работи под операци- 
онните системи Windows 95/98 или 
МТ/2000 и на този етап предлага 
най-доброто, Което може да срещ- 
нете сред ОСН-програмите. 

Владо Георгиев 


Компютърно 
предаване 
за обикновени 
хора, 


Всяка събота 


съвместна продукция на 


ИГРИ 
Carmageddon ТОВ 2000 - екшън рали 
(Виж стр. 18) 
Euro 2000 - футбол Ю 
(виж стр. 14 на РС Мапа 6/2000) 
F1 World Grand Prix 99 — F1 рали 
MDK 2 – екшън (Виж стр. 20) 
Deus Ех – RPG 
StarLancer - Космически симултатор (Виж 
стр. 10 на РС Мапа 6/2000) 
Carmageddon cracks - В дирекория 
батеѕ\Сагтадеайоп2000\сгаскѕ ще намерите 
3 неофициални патча: за избор на Коли, за 
игра без ограничения Във Времето, и най- 
Важното – за смяна на зомбитата с хора! 


ПРОГРАМИ 
WinRAR 2.70 – Архибираша програма 
Орега 4.0 Веіа 4 - Интернет броузър 
WinDAC 1.51 - Копира аудио С-та Във WAV 
формат 
RealPlayer 8.0 - Аудио и Видео интернет 
плейър 
КайевоН 7.0 - Добавя екстри ком Вашия 
интернет браузър 
ІсопЕогде 4.7 - Редактор на икони и Курсори 
за Windows 
Stardust Screen Saver Toolkit 2.1.53 – 
Pagakmop за скрийн сейвъри 
WebPosition Gold 1.40.6 – Включва Вашия 
сайт Във Всички по-Важни търсачки 
Microsoft Office 2000 Update SR-1a – Ъпдейт 
3a Microsoft Office 2000 
Voquette Media Manager 1.4 - 


70 


Paint Shop Pro 6.02 — Мощен графичен 
pegakmop 
WindowBlinds 1.3 — Променя десктопа на 
Windows 
CDH Image Explorer Pro 5.0 — ЕКсплорър и 
мениджър на графични файлове 
Finale 2000а - Музикален редактор 
Ромегімеак 2.0 — Оптимизира 
производителността на процесора и доното 
Music MasterWorks 2.2 - MIDI редактор 
РпопеЕгее 6.2.28 - Безплатни телефонни 
разговори по Интернет 
PowerArchiver 2000 5.6 - Всички архивиращи 
програми В една 
ТгапѕМАС 4.09 – Дава Възможност на 
Вашето РС за работа с МАС файлове и 
устройства (дискети, харо дискове, С0- 
ROM). 

RETRO 
StarControl — Timewarp 

UPDATES 
Soldier of Fortune 1.05 
Tzar US version 1.01 to 1.05 
Half-Life v1.1.0.0 
Opposing Force v1.1.0.0 
Quake 2 to Quake 3 Map Convertor 
C&C: Tiberian Sun v2.03 


FREEWARE 
Абсолютно безплатна програма за 
компютърни Клубове - Автор: Николай 
Атанасо8 


КОМПЮТЪРА 


Плащате 
един час, 
получавате втори 
БЕЗПЛАТНО! 


ими - таЗх · пе 


ВЕЧЕ С 70 КОМ 
Ӯ 


Й 
Я 
= 
A 
$ 


- 


Плащате 


един час, 
получавате втори 
БЕЗПЛАТНО! 


ф буп. 


во 
a 


к: 


ими . таЭх .пеф 


ұза Е лум отор 
ец „ул. УМ попов 


без диск с диск 
3 бр. 4.50 л6 11.70 лв 
6 бр. 9.0046 23.40 лв 
12 бр. 18.00 лв £686 


Абонатите на РС Мата с диск 
го получабат с препоръчана по- 
ща или по Куриер! 


Как да се абонирате: 


- С пошенски запис на адрес: Со- 
фия 1000, ул. Стефан Караджа №5, 
за РС Мапа, на името на Катери- 
на Тодорова Цанова 


- Направо 8 редакцията. Справки 
на телефони 987-47-19 и 986-38-19 


София: ул. “Шишман” №31, 
пл. “Славейков” №9, 
ул. “П. Евтимий” №86, 
масите на 
пл. “Славейков” 
масите на “Плиска” 


Пловдив: ул. “Гладстон” №11 
ул. “Д-р Вълкович” №4, 
масите на “Главната” 
Варна: ул. “Р. Жинзифо8” №14 
ул. “Иван Аксаков” №31 
Сливен: ул. “Г. Драгомиров” №15 


На същите адреси можете да си 
закупите диск, ако не сте успели 
да намерите списание с диск. 
Цената му е 2.40 лв. Ако имате 
проблем с диска изпратете е-тай 
на: redakcia @рстата.69 
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КАЧЕСТВО! ИЗБОР! ЦЕНИ! 


ИГРИ - НАД 200 ЗАГЛАВИЯ | колони | 


ВИДЕОКАРТИ 

Всички модели 30-Карти! 

Axle РС! Rendition 8 МВ ......... 39 
Axle Riva 128 ZX | 8MB ......... 35 
Axle Rendition 8 МВ ............ 33 
Ахе Вма Уапіа 8МВ/16МВ ... 44/58 
Axle 53 Savage 4 [32 МВ ........ 68 
Xpert Riva M64 ТМТ2 32MB ..... 115 
Creative TNT2 M64 32MB ........ 122 


Creative ТМТ2 Ultra 32МВ...... 210 
Axle Banshee 16 MB +Fan 
Voodoo 3 2000 16 MB ..........: 107 
Voodoo З 3000/+ТМ Ош ....: 126/134 
Diamond Viper 770 ТМТ2 32MB . 171 
5400 32 МВ Виа! Head 
Азиз Geforce 32 МВ ........... 280 
Creative 

Annihilator PRO 32MB AGP ..... 317 
Holiwood PLUS (MPEG2 decoder) 69 


ТУ Типег + ЕМ Вадю ............ 85 
САУНДКАРТИ 
ІА Үатаһа 719 30 .............: 15 
РО Yamana XGT2A 22222. 18 
РС! Үатаһа ХО744 (ЕАХ) ....... 25 
PGILSBIESS SOOM улес; 14 
Creative Епѕопід ................. 28 
Creative РС! 128 ОЕМ ........... 40 
Creative SB Live ОЕМ .......... 58 
Creative SB Live MP3+ ......... 130 
Creative SB Live Platinum ....... 218 


ДЖОИПАДОВЕ 
Microsoft 
Game Pad Pro 
SideWinder Freestyle Pro 
SideWinder Dual Strike . 
Logitech 
Wing Man Extreme . 
Wing Man ThunderPad 
Destiny D3 
Destiny D2 
Destiny D1 ... 
Е Evolution /М$С/ 
Рехха Game Рад ... 
Genius Мах Fire (6-07 
Antanas JPD131 . 
Antanas JPD120 
Antanas JPD110 


джоистици 
Logitech 
WingMan Joystick 
WingMan Attack 
WingMan Extreme Digital . 
WingMan Extreme Digital 3D 
WingMan Interceptor 
WingMan Force . 
Microsoft SideWinder 
Standard 
Precision Pro ... Еу 
Force FeedBack Pro ........ 
Genius 
Max Fighter F31D . 
Flight2000 F23 .. 
Flight2000 F12 ... 
Destiny 
В... 
95... Е 
Quick Shot СепХ 700k- 
Quick Shot6222 3D ......... 
Joystick + Joypad IMSC/ 
ВОЛАНИ 
Quick Shot Pro 
Destiny 
PC Wheel 
PC Force Feedback 
Logitech Wingman 
Formula 
Formula Force Feedback 
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Дре: в ЕХО $ 36 
Abomination ... 
А Маггіог 11 ...................... 
Aliens ув. Predator (2 СО) 
Alpha Сепїаигу 
Ак ОҒ Time 
Army Меп |І 
Atlantis ІІ (4 СО) 
Beat Тһе House ... 
Beetle Crazy Сир. 
Beavis & Butthead 
Braveheart .......... 
Breakneck .. 
Bugs Bunny 
Capitalism Plus 
базе 2а 
Colin McRae Rally 
Combat Chess ...... 
Cutthroats ... 
Dark Отеп .... 

Dark Stone: Evil Reigns . 
Dark Vengeance ....... 
Death Rally .... 
Deer Hunt Challeng 
Demolition Racer .. 


Diablo ос, .$ 22 
Diablo: Hellfire $ 17 
Шарюо 2 (3 СО) аа... след 1 Юли! 
Овк World Мо (3 СО) пи $ 40 
О анны: .$ 44 
Dune 2000 ......... .$ 44 
Dungeon Keeper |! .$ 44 
EURO 2000 ........... .$ 49 


European Air Маг. 
Extreme 500 
F/A-18 Korea 


F-22 v.5 

Falcon 4.0 

Райони 

Fifth Element . 5 
Fighter Duel ....... .$ 30 
Fighter Squadron .. .$ 42 
Епа! Ооот ............. .$ 14 
Епа! Fantasy VIII .. .$ 44 
Fleet Command .... $ 20 
Flight Unlimited Ш (3 CD) .. .$ 44 
Flying Corps Gold ................ .$ 18 
Final Fantasy VIII (5 СО). .$ 44 
Football World Мападег..................... $ 18 
Fragile Allegiance .................................. $ 10 
Gabriel Knight З ........... $ 37 
Gex 30:Епег Тһе Сгессо. $ 18 
Great Ва ез of Alexander $ 14 
Grim Fandango (2 СО)... $ 44 
На ета .5 39 
Halflife: Opposing Force . $ 30 
Heart Of Darkness ...... .$ 20 
ПОЗУ О Валы $ 13 
Нейсорег ... 

Heretic |! 


Heroes of Might & Magic 
сотрепант(3-С).............. зо. 5 42 
Нотемопа .$ 39 


Imperium Galactica (2 СО)... 
Imperium Galactica |! (4 СО) 


Independence War (4+1 СО) $ 35 
ПИЕШЕ И ее $ 37 
Кііпдоп Нопог Оџага ............................ $ 35 


Lands Of Lore Ш (4 СО) 
Ге Mans 24 Ношгв....... 


Lucky Ішке ........ $ 30 
М1А2 Abrams ... $ 14 
Меп In Black . $ 20 
Messa Ж уйш. $ 38 
Might в Magic МІ (2 CD) ................. $ 42 


Monaco Grand Prix 2... 
Мото Racer 2............. 
Мою Racer Classic . 
Need for Speed М... 
Need for Speed V .. 
NHL 2000 
Nocturne ..... 
Nomad Soul 
Normality .... 


Jupiter ... 
Surf Sound MX 160 
Surf Sound SL 300 
Surf Sound MG 
Surf Sound BL 

ch ; 


ө со Со & со со бо © Ер 
го оо — 
лале Оз 
Со с» Со Ол > со с» О Го Го О 


со 


СА 


Pandemonium 2 
Роа Со!а......... 
Powerslide 
Premier Manager 98... 
Puzzle Bobble ... 
Quake 3 ..... 
Revenant ..... 
Rainbow six : Rogue Spear . К 
Rally Мазїегз ....................... т айуе РС 
Ваутап 2: Тһебгеаї Езсаре 2 ануе РО 
Rayman Designer . 
Reloaded ............ 
Rent a Hero 
Requiem ..... 
Rollcage 2.. 
S.C.A.R.S 
Scullcaps 
Seven Kingdoms 
Silver (2 CD) ..... 
Sim City 3000 
Sini Star .. 
Slave Zero . 
Soul Reaver ... 
Slipstream 5000.... 
Solitaire For Windows .. 
Speed Busters 
ЭР@НХ........ 
Star Craft . 
Star Craft: Broodwar .. 
Star Trek 25-th Anniversary Ж 
Star Wars Alliance (2 СО). 
X-Wing vs Tie Fighter (3 CD) 
Зее! Васег ..................... 
Supreme Snowboarding .. 
Superbike World Championship ........ 
System Shock 2... с 
ЭММА ыдын 
Tempest 2000 ....... 
Тһе ЕА. Football Manager 2000 
Тһе ҒА. Premier League STARS 
ТӘ Ө 
Theme Park World 
Thunder Brigade ... 
C&C Tiberian Sun 
Tomb Raider III ..... 
Total Air War . 
Tzar 
Ultimate Doom 
Ultima Ascention ... 
Unreal Mission Раск .... 
Uprising 1: Lead 8 Destroy 
Urban Chaos . 
у Вау ........ 
Virtual Pool ........ 

Warcraft I| Battlenet edition ... 
Wargasm 
Warzone 2100 
Wetrix с 
Wing Commander: Prophecy (4 СО)... 
World Football 98 2 
World Маг И Fighter .... 
X Beyond Тһе Frontier 
Х-ЕИез (7 СО)........... 
Z + Expansion КИ .... 


K ‚ mtel.net 
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